Fundusze Europejskie Dofinansowane przez s ) T | va zowsze.

dla Mazowsza Unie Europejska Lt Dalckt
serce Polski

Zatacznik nr 1 — Opis przedmiotu zamowienia — Pomoce dydaktyczne

PAKIET DOSTAWY NR 1 — PSP MAKOW

NAZWA PRZEDMIOTU 1LOS¢ OPIS PRZEDMIOTU
Zestaw programow 1 Zestaw programow (minimalnie 2) multimedialnych wspierajacych prace dydaktyczng. Powinien umozliwiaé nauke i
multimedialnych do nauki rozwijanie umiejetnosci czytania sylabami oraz wspiera dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu. Pakiet powinien

zawierac: minimum 700 interaktywnych éwiczen multimedialnych, minimum 150 kart pracy do wydruku, elementy
dodatkowe (np. gra stolikowa, materiaty metodyczne). Wymagana mozliwos¢ korzystania z wersji online i offline.
Wymagana licencja na wiele stanowisk (minimum 6 urzadzen) z mozliwoscig pracy indywidualnej i grupowe;.
Wymagana kompatybilnos¢ z urzgdzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna.

Program powinien dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

czytanie sylabami

Program multimedialny - 1 Program multimedialny wspierajacy prace dydaktyczna.

nauka matematyki Powinien pozwala¢ nabywad i rozwija¢ umiejetnosci matematyczne, wyréwnywaé deficyty oraz uatrakcyjniac lekcje
matematyki w szkole podstawowej.

Pakiet powinien zawiera¢: minimum 400 interaktywnych ¢wiczen multimedialnych, minimalnie 70 kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny i materiaty dodatkowe (np. instrukcje, pomoce tradycyjne)

Wymagana mozliwos¢ korzystania z wersji online i offline

Wymagana licencja bezterminowa, pozwalajgca na uzytkowanie na wielu stanowiskach z mozliwoscig pracy indywidualne;j
i grupowej. Wersja dostepna dla minimalnie 9 stanowisk — minimalnie 3 stanowiska online oraz minimalnie 6 stanowisk
offline.

Powinien by¢ kompatybilny z urzgdzeniami typu komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna.

Program powinien dziataé bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

Program multimedialny — 1 Program multimedialny wspierajgcy prace dydaktyczna.

nauka jezyka polskiego Pozwala uczniom rozwija¢ kompetencje jezykowe, wyrownywac deficyty w obszarze jezyka polskiego (gramatyka,
ortografia, sktadnia, interpretacja tekstu).

Pakiet powinien zawiera¢: minimum 600 interaktywnych ¢éwiczen multimedialnych, co najmniej 80 kart pracy do wydruku,
narzedzia do tworzenia dodatkowych ekrandw (rozszerzanie zasobdéw), przewodnik metodyczny i materiaty pomocnicze.
Wymagana mozliwos¢ korzystania w wersji online i offline.

Wymagana licencja bezterminowa, umozliwiajgca uzytkowanie na wielu stanowiskach z mozliwoscig pracy indywidualnej i
grupowe;j.

Wymagana kompatybilnos¢ z urzgdzeniami typu komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna.
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Program powinien dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.
Zestaw cwiczen do 1 Co najmniej 5 zeszytow ¢wiczen odpowiadajacych klasom 4, 5, 6, 7 i 8; Obejmujgcych zadania rozwijajgce percepcje
wykorzystania na zajeciach wzrokowa i stuchowg, koncentracje, pamie¢, orientacje przestrzenng, myslenie logiczne, grafomotoryke oraz umiejetnosci

czytania, pisania i liczenia; materiaty powigzane z tresciami szkolnymi (m.in.: jezyk polski, matematyka, historia, biologia,

korekcyjno-kompensacyjnych
geografia, muzyka i plastyka).

w szkole podstawowej (klasy

4-8)
Pakiet ¢wiczen do 1 Pakiet ¢wiczen przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
wykorzystania na zajeciach terapeutycznych w szkotach podstawowych (klasy 4-6). Zestaw powinien zawieraé: karty pracy z ¢wiczeniami

dostosowanymi do klas 4, 5 i 6; zadania rozwijajace percepcje wzrokowsa i stuchowa, koncentracje, pamieé, orientacje

korekcyjno-kompensacyjnych.
przestrzenng, myslenie logiczne, grafomotoryke, a takze umiejetnosci jezykowe i matematyczne; powigzanie tematéw z

Klasy 4—-6

g tresciami szkolnymi (m.in.: jezyk polski, matematyka, elementy wiedzy ogdinej).
Pakiet kart pracy korekcyjno- 2 Pakiet kart pracy przeznaczony do wykorzystania na zajeciach: korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-
kompensacyjne dla uczniéw ze wyréwnawczych, terapeutycznych w szkotach podstawowych (klasy 4-6). Zestaw powinien zawiera¢: karty pracy z

¢wiczeniami dostosowanymi do poziomu edukacyjnego klas 4, 5 i 6. Zadania rozwijajace: percepcje wzrokowg i stuchowsa,

specjalnymi potrzebami ! > yemmeEe ) o ) ) o o
koncentracje uwagi, pamig¢, orientacje przestrzenng, myslenie logiczne, sprawnos¢ grafomotoryczna, umiejetnosci

edukacyjnymi : T . . . s . . -
jezykowe (w tym rozwijanie stownictwa, czytania ze zrozumieniem, poprawnosci jezykowej), umiejetnosci matematyczne
(éwiczenia rachunkowe, rozwigzywanie prostych probleméw). Powigzanie tematow i tresci ¢wiczen z podstawg
programowg szkoty podstawowej — m.in.: z jezyka polskiego, matematyki oraz elementami wiedzy ogdlne;j.

Pakiet kart pracy z ¢wiczeniami 1 Pakiet kart pracy przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-

korekcyjno-kompensacyjnymi wyréwnawczych, terapeutycznych w szkotach podstawowych (klasy 1-3), zawierajgcy minimalnie 240 kart pracy

podzielonych na trzy poziomy po minimalnie 80 kart kazdy. Cwiczenia powinny obejmowac zadania jezykowe, w tym
doskonalgce nauke czytania i pisania, rozwijajace znajomosc zasad ortografii, wzbogacajace stownictwo i wspierajace
poprawnos¢ gramatyczng. Zestaw powinien zawierac takze zadania rozwijajace percepcje wzrokows i stuchowg,
koncentracje, pamiec, orientacje przestrzenng, myslenie logiczne oraz motoryke matg, a takze ¢éwiczenia sprzyjajace
rozwijaniu sprawnosci manualnych i grafomotorycznych. Tematy ¢wiczen powinny byé powigzane z tresciami szkolnymi z
jezyka polskiego oraz elementami wiedzy ogdlnej, co pozwala na ich bezposrednie wykorzystanie w pracy dydaktycznej i
terapeutycznej. Materiaty powinny by¢ przygotowane sg w sposdb umozliwiajgcy bezposrednig prace ucznia na kartach, a
zrdéznicowany poziom trudnosci zadan pozwala dostosowac je do indywidualnych mozliwosci i potrzeb ucznidw.

doskonalacymi nauke czytania i
pisania

Pakiet kart pracy rozwijajacych 1 Pakiet kart pracy do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, terapeutycznych i wspierajgcych dzieci ze
percepcje wzrokowa specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w szkotach podstawowych i w edukacji wczesnoszkolnej, zawierajgcy minimum 2
teczki terapeutyczne z minimum 80 pomystami ¢wiczer, minimum 250 kart pracy. Cwiczenia powinny stuzyé stymulacii,
rozwijaniu i usprawnianiu funkcji wzrokowych, w zakresie statosci spostrzegania, spostrzegania figury i tta, relacji
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przestrzennych, potozenia przedmiotéw w przestrzeni, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz analiz i syntez wzrokowych.
Zestaw powinien umozliwiac elastyczne stosowanie ¢wiczen w zaleznosci od potrzeb, zréznicowanie poziomu trudnosci
oraz dostosowanie do indywidualnych mozliwosci dzieci.

Zelowe kamienie sensoryczne

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, terapeutycznych i wspierajgcych dzieci
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, sktadajacy sie z zelowych kamieni sensorycznych o zréznicowanych ksztattach i
fakturach, dostosowanych do ¢wiczen integracji sensorycznej, stymulacji dotykowej, rozwoju kinestezji, koordynacji
ruchowo-zmystowej i rownowagi. Materiaty powinny mie¢ wtasciwosci miekkiego wypetnienia zelowego (elastyczne,
sprezyste), co pozwala na ich Sciskanie, ugniatanie i manipulacje, a powierzchnie kamieni cechujg sie réznorodnymi
strukturami (gtadkie, wypukte, ztobione) w celu réznicowania bodzcéw dotykowych. Kamienie powinny by¢ wykonane z
materiatéw bezpiecznych, nietoksycznych, odpornych na ugniatanie i powracajgcych do pierwotnego ksztattu po
odcigzeniu, a takze tatwe w czyszczeniu i dezynfekcji. Ich wielkos$¢ i waga powinna by¢ dobrana tak, by dziecko mogto
komfortowo je chwyci¢ lub manipulowac nimi. Zestaw powinien by¢ dostarczony w opakowaniu zbiorczym,
zabezpieczajgcym kamienie przed deformacja i uszkodzeniami w transporcie, wraz z instrukcjg stosowania i ewentualnymi
pomystami na ¢wiczenia sensoryczne z uzyciem tych kamieni.

10.

Zestaw do ¢wiczen reki

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
terapeutycznych w szkole podstawowej. Pomoc edukacyjna powinna wspiera¢ rozwoj sprawnosci manualnej,
prawidtowego chwytu pisarskiego, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz motoryki matej. Zestaw powinien zawierac
elementy w postaci elastycznych sznurkéw umozliwiajgcych ich przewlekanie, formowanie i mocowanie do podtfoza (np.
planszy z powierzchnia typu rzep), a takze akcesoria pozwalajace na kre$lenie wzoréw, obrazéw i ksztattéw. Cwiczenia
powinny umozliwia¢ rozwijanie precyzji ruchéw dtoni, regulacje sity nacisku, usprawnianie miesni palcéw i nadgarstka oraz
wspieraé proces nauki pisania. Materiaty powinny by¢ wykonane z bezpiecznych, nietoksycznych surowcéw, odpowiednich
do wielokrotnego uzytkowania, fatwych do utrzymania w czystosci. Zestaw powinien by¢ dostarczony w komplecie, w
opakowaniu zbiorczym zabezpieczajgcym przed uszkodzeniem, wraz z instrukcjg stosowania i przyktadowymi propozycjami
¢wiczen terapeutycznych.

11.

Kolorowa uktadanka do
¢wiczenia reki

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych oraz
terapeutycznych w szkole podstawowej. Pomoc edukacyjna powinna wspiera¢ rozwdj sprawnosci manualnej, koordynacji
wzrokowo-ruchowej, motoryki matej oraz prawidtowego chwytu pisarskiego. Zestaw powinien zawierac elementy w
postaci planszy oraz kolorowych elementéw do uktadania w formie mozaiki, ktére umozliwiajg tworzenie wzordéw,
obrazdéw i ksztattéw zgodnie z zatgczonymi szablonami lub wedtug wtasnych pomystéw dziecka. Cwiczenia powinny
umozliwiaé rozwijanie precyzji ruchow dtoni, usprawnianie miesni palcéw i nadgarstka, regulacje sity nacisku oraz wspierac
proces nauki pisania i rysowania. Materiaty powinny by¢ wykonane z bezpiecznych, nietoksycznych surowcéw, odpornych
na wielokrotne uzytkowanie i tatwych do utrzymania w czystosci. Zestaw powinien by¢ dostarczony w komplecie, w
opakowaniu zbiorczym zabezpieczajgcym elementy przed uszkodzeniem, wraz z instrukcjg uzytkowania i przyktadowymi
propozycjami ¢wiczen terapeutycznych.
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12.

Program multimedialny — do
cwiczenia koncentracji i
pamieci

Program multimedialny przeznaczony do wykorzystania na zajeciach dydaktyczno-wyréwnawczych, korekcyjno-
kompensacyjnych, logopedycznych oraz w terapii pedagogicznej w szkole podstawowej. Oprogramowanie powinno
wspieraé rozwoj koncentracji uwagi i pamieci oraz wspomagac uczniow z trudnosciami w uczeniu sie. Program powinien
zawiera¢ minimum 500 interaktywnych éwiczen multimedialnych, minimum 50 kart pracy do wydruku, materiaty
metodyczne wraz z poradnikiem dla nauczyciela. Powinien zapewnia¢ mozliwos¢ korzystania zaréwno w trybie online, jak i
offline. Program powinien by¢ objety bezterminowa licencjg wielostanowiskowg (minimum 6 urzgdzen), umozliwiajgca
prowadzenie pracy indywidualnej i grupowej. Oprogramowanie powinno by¢ kompatybilne z komputerami, tabletami i
tablicami interaktywnymi. Program powinien dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

13.

Pakiet kart pracy w formie
labiryntow

Pakiet kart pracy przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, terapeutycznych oraz
wspierajgcych dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w szkotach podstawowych i w edukacji wczesnoszkolnej.
Pomoc edukacyjna powinna zawierac co najmniej 30 kart pracy w formie labiryntédw o zréznicowanym stopniu trudnosci,
umozliwiajgcych elastyczne stosowanie w zaleznosci od potrzeb i indywidualnych mozliwosci ucznidow. Karty pracy
powinny stuzyé stymulacji, rozwijaniu i usprawnianiu funkcji wzrokowych, w tym koncentracji uwagi, koordynacji
wzrokowo-ruchowej, orientacji przestrzennej, spostrzegania figury i tta, a takze doskonaleniu analiz i syntez wzrokowych.
Zadania powinny wspierac rozwdéj myslenia logicznego, cierpliwosci oraz precyzji ruchéw dtoni, stanowi¢ atrakcyjng forme
pracy zaréwno indywidualnej, jak i grupowej. Zestaw powinien zawiera¢ karty mozliwe do wielokrotnego wykorzystania,
wykonane z materiatdw bezpiecznych i dostosowanych do potrzeb uczniéw mtodszych, a takze dzieci o specjalnych
potrzebach edukacyjnych.

14.

Pakiet kart pracy do nauki
jezyka polskiego jako obcego

Pakiet kart pracy do wykorzystania na zajeciach z jezyka polskiego jako obcego. Pakiet powinien zawierac: co najmniej 50
plansz z ¢wiczeniami aktywizujacymi (np. quizy, gry, rozsypanki, wypetnianie luk, scenki sytuacyjne), instrukcje zawierajaca
opis wszystkich gier z wariantami realizacji i sugestiami dydaktycznymi. Materiaty powinny by¢ wykonana w formie
sztywnych plansz, wielokrotnego uzytku. Mozliwos¢ stosowania podczas pracy indywidualnej i grupowej. Materiaty
powinny by¢ przewidziane dla poziomu AO/A1 i dostosowane do kurséw dla uczgcych sie jezyka polskiego jako obcego.

15.

Graficzne karty pracy do
gramatyki dla klas 4-8

Karty pracy do stosowania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych oraz podczas lekgcji
jezyka polskiego w klasach 4-8 szkoty podstawowej. Pakiet powinien zawierac¢: co najmniej 50 kart pracy, zawierajgcych
¢wiczenia gramatyczne w formie taczacej tekst i grafike, notowanie wizualne itp. Zadania powinny obejmowac zagadnienia
gramatyczne takie jak czesci mowy, czesci zdania, ortografia, stowotwdrstwo, sktadnia, fonetyka itp. Materiaty powinny
by¢ zaprojektowane tak, by mozna byto je stosowac w pracy indywidualnej i grupowej.

16.

Zeszyt ¢wiczen do nauki jezyka
polskiego jako obcego

Zeszyt ¢wiczen przeznaczony do wykorzystania na zajeciach jezykowych dla uczniéw rozpoczynajgcych nauke jezyka
polskiego jako obcego. Pakiet powinien zawieraé: zestaw ¢wiczenn w formie drukowanej, zadania rozwijajgce cztery
podstawowe sprawnosci jezykowe: stuchanie, mowienie, czytanie i pisanie, ¢wiczenia oparte na krétkich tekstach,
dialogach i materiatach ilustracyjnych, elementy wspierajgce rozwdj rozumienia ze stuchu oraz nauke poprawnej wymowy.
Mozliwos¢ wykorzystania w pracy indywidualnej i grupowej.
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17.

Przewodnik dla nauczyciela do
nauki jezyka polskiego jako
obcego

Przewodnik powinien zawiera¢: materiaty metodyczne pozwalajgce nauczycielowi prowadzic lekcje: scenariusze zajec,
propozycje gier i zabaw utrwalajgcych materiat, wskazéwki dotyczgce trudnych struktur gramatycznych, narzedzia do
planowania i monitorowania postepéw ucznidéw oraz adaptacji ¢wiczen do potrzeb grupy. Mozliwosé stosowania w pracy
indywidualnej i grupowe;j.

18.

Zestaw kart pracy
logopedycznych

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach logopedycznych i terapeutycznych, wspierajgcych rozwdj mowy i
korekcje zaburzen artykulacyjnych u uczniéw w szkotach podstawowych. Pakiet powinien zawiera¢: co najmniej 400 kart
pracy, przeznaczonych do ¢wiczen artykulacji réznorodnych gtosek, mowy spontanicznej, budowy narzagdéw mowy i
poprawnosci wypowiedzi; karty podzielone na co najmniej 3 poziomy trudnosci (tatwy, sredni, trudny); elementy
diagnostyczne umozliwiajgce ocene poziomu mdwienia i wskazanie obszaréw wymagajgcych pracy.

19.

Gra logopedyczna z kartami
pracy

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach logopedycznych i terapeutycznych — do ¢wiczen oddechowych,
artykulacyjnych i stymulacji miesni aparatu mowy u ucznidw. Pakiet powinien zawiera¢: elementy gry logopedycznej typu
tor przeszkdd do dmuchania, magnetyczne elementy uzupetniajgce do uktadania tras, kulki i akcesoria wspomagajace
¢wiczenia oddechowe. Minimum 30 kart pracy zwigzanych z ¢wiczeniami logopedycznymi do samodzielnego wykonywania
przez uczniow.

20.

Zestaw logopedyczny do
¢wiczen oddechowych

Zestaw logopedyczny, przeznaczony do wykorzystania podczas zajec logopedycznych. Produkt stuzy do ¢wiczen
oddechowych. Zestaw logopedyczny powinien zawiera¢ co najmniej 4 r6zne pomoce do ¢wiczen oddechowych, wykonanie
z drewna oraz materiatéw bezpiecznych dla dzieci, elementy przeznaczone do wielokrotnego uzytku podczas terapii
logopedycznych i dydaktycznych, mozliwos¢ wykorzystania do ¢wiczern oddechowych, artykulacyjnych i usprawniania
miesni aparatu mowy.

21.

Zabawka logopedyczna

Zabawka umozliwia wykonywanie ¢wiczer oddechowych, wymowy i stymulacji miesni aparatu mowy. Zestaw sktada sie z:
boiska drewnianego z wytyczonym srodkiem i bramkami bocznymi wykonanymi z siatki, piteczki, dwdch stomek do
dmuchania. Wykonanie produktu z drewna i innych materiatéw bezpiecznych dla dzieci. Wymiary i masa umozliwiajgce
fatwe uzytkowanie i przenoszenie w warunkach szkolnych.

22.

Pakiet edukacyjny dla uczniow
ze spektrum autyzmu z klas 4-8

Pakiet materiatéw dydaktycznych przeznaczony do wsparcia edukacji i terapii uczniow klas 4-8 ze spektrum autyzmu.
Materiaty powinny stuzy¢ rozwijaniu kompetencji spotecznych, emocjonalnych oraz funkcji poznawczych, w tym myslenia
abstrakcyjnego, umiejetnosci wnioskowania, rozumienia metafor i symboli. Pakiet powinien zawieraé dwie czesci: zeszyty
¢wiczen — co najmniej 4 zeszyty zawierajace w sumie co najmniej 500 kart pracy, podzielonych na rézne bloki tematyczne
oraz teczka pomocy dydaktycznych — co najmniej 15 réznych pomocy, w tym gry planszowe, bingo, kalambury, matryce
zachowan, materiaty do rozpoznawania emocji, materiaty pracujgce na teorie umystu, pomoce do rozwijania refleksu,
planowania ruchu, kompetencji spotecznych oraz funkcji wykonawczych.

23.

Pomoce sensoryczne

Zestaw pomocy sensorycznych sktadajgcy sie co najmniej z 8 elementdw o réznych ksztattach i strukturach, przeznaczony
do wykorzystania w terapii integracji sensorycznej, w pracy z dzie¢mi oraz w placéwkach edukacyjnych i terapeutycznych.
Produkt powinien wspiera¢ rozwdj motoryki duzej i matej, rownowagi, koordynacji ruchowej, zmystu dotyku, stép oraz
prawidtowej postawy ciata. Zestaw powinien umozliwiaé¢ swobodne uktadanie $ciezek sensorycznych, dostosowywanie
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kolejnosci elementéw wedtug potrzeb terapeutycznych oraz indywidualnych mozliwosci dziecka. Elementy powinny
posiadac¢ réznorodne struktury powierzchni i stopnie twardosci, co powinno pozwalaé na stymulacje bodzcéw
sensorycznych stép przy chodzeniu, staniu oraz wykonywaniu éwiczen réwnowagi. Zestaw powinien zawiera¢ réznorodne
elementy sensoryczne: m. in. potkule sensoryczne, pétkule sensoryczne typu diament, dyski sensoryczne, pétwatki
sensoryczne.

PAKIET DOSTAW NR 2 PSP CHOMENTOW PUSZ(CZ

Program multimedialny — do 1 Program multimedialny do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
rozwijania umiejetnosci rewalidacyjnych oraz wspierajgcych w nauce jezyka polskiego w szkole podstawowe;j (klasy 4-8). Pozwala nabywac i
rozwija¢ umiejetnos$¢ czytania ze zrozumieniem, doskonali¢ kompetencje jezykowe, wyrownywac deficyty w zakresie
rozumienia tekstu oraz uatrakcyjniac lekcje jezyka polskiego dla ucznidéw. Pakiet powinien zawiera¢: minimum 500
interaktywnych ¢wiczernn multimedialnych rozwijajgcych rozumienie tekstéw réznego typu (m.in. opowiadanie, tekst
informacyjny, opis, dialog), minimalnie 80 kart pracy do wydruku, przewodnik metodyczny dla nauczyciela, materiaty
dodatkowe (np. instrukcje, pomoce tradycyjne). Wymagana kompatybilnos¢ z urzadzeniami typu komputer, tablet,
smartfon, tablica interaktywna. Program powinien dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

czytania ze zrozumieniem

Zestaw dydaktyczny do nauki 1 Zestaw kart dydaktycznych przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-
stownictwa z jezyka wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka angielskiego w szkole podstawowej. Materiaty powinny
stuzy¢ wprowadzaniu i utrwalaniu stownictwa z zakresu czasownikéw poprzez skojarzenie zdje¢ z podpisami. Zestaw
powinien umozliwi¢ prace indywidualng lub w grupie, wspomagac zapamietywanie pisowni oraz rozwdj kompetencji
jezykowych, a takze éwiczenia w zakresie czytania i rozumienia. Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej 80 fotografii
przedstawiajgcych czasowniki oraz co najmniej 80 podpisow odpowiadajgcych fotografiom.

angielskiego

PAKIET DOSTAW NR 3 — PSP DZIERZKOWEK STARY

Ortograficzne gry karciane 1 Zestaw kart dydaktycznych w formie gry karcianej, przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych, dydaktyczno-wyrownawczych oraz rewalidacyjnych, wspierajgcych nauke poprawnej pisowni jezyka
polskiego w szkole podstawowe;j (klasy 4-8). Karty stuzg ¢wiczeniu regut ortografii, zwtaszcza pisowni ,6/-u”, w formie
angazujacej, interaktywnej zabawy. Zestaw powinien umozliwia¢ prace w grupach lub indywidualnie, wzbogacajac lekcje
jezyka polskiego oraz wspierajgc proces utrwalania kompetencji ortograficznych. Zestaw powinien zawieraé co najmniej 80
kart dydaktycznych.

Gra edukacyjna do ¢wiczen z 1 Gra edukacyjna w wersji papierowej, przeznaczona do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
zakresu cze$ci mowy dydaktyczno-wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka polskiego w szkole podstawowej (klasy 4-
8). Gra powinna stuzy¢ do utrwalania wiedzy gramatycznej z zakresu czesci mowy (np. rzeczowniki, zaimki, przystéwki),
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rozwijania refleksu, spostrzegawczosci, szybkiego czytania i umiejetnosci aplikowania regut jezykowych. Zestaw powinien
zawierac co najmniej: plansze do gry, kostke, 4 pionki, kilkadziesigt kart z poleceniami oraz instrukcje.

Gra edukacyjna do ¢wiczenia
umiejetnosci stopniowania
przymiotnikow

Gra dydaktyczna przeznaczona do wykorzystania w zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka polskiego w szkole podstawowej (klasy 4-8). Gra powinna stuzy¢
utrwalaniu i rozwijaniu umiejetnosci stosowania stopni przymiotnikdw (stopien réwny, wyzszy, najwyzszy) w praktyce
jezykowej, w formie aktywnej zabawy i rywalizacji. Gra powinna zawierac: co najmniej 10 tabliczek stopniowania, co
najmniej 70 tabliczek z przymiotnikami oraz instrukcje.

Zestaw pomocy dydaktycznych
do nauki jezyka polskiego jako
obcego

Zestaw kart i plansz dydaktycznych przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka polskiego jako obcego. Materiaty powinny
mie¢ charakter aktywizujacy i interaktywny — powinny zawierac réznorodne ¢wiczenia jezykowe: quizy, rozsypanki, gry,
uzupetnianie luk, scenki sytuacyjne i inne formy atrakcyjnej pracy z jezykiem. Zestaw powinien umozliwia¢ prace
indywidualng oraz grupowa, a takze adaptacje do réznych wariantow lekcji i poziomow jezykowych. Zestaw powinien
zawierac co najmniej 50 plansz z zadaniami aktywizujacymi (quizy, gry, uzupetnianie luk itp.). Plansze powinny by¢
usztywnione lub w inny sposéb trwate, by umozliwiaty wielokrotne uzycie.

Graficzne karty pracy —

Zestaw kart pracy przeznaczony do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-

gramatyka wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka polskiego w szkotach podstawowych (klasy 4-8).
Materiaty powinny wykorzystywac technike notowania wizualnego (tgczenie stowa z obrazem) w celu utatwienia
przyswajania zagadnien gramatycznych i jezykowych. Tematyka karty powinny obejmowacé m.in.: cze$ci mowy, czesci
zdania, komunikacja, ortografia, stowotwdrstwo i stownictwo, fonetyka, sktadnia.

Karty dydaktyczne do Zestaw kart dydaktycznych do éwiczen ortograficznych w formie interaktywnej — np. poprzez zaznaczanie prawidtowej

éwiczenia ortografii (,,rz” ,,z”)

litery (,rz” ,z”) klamerka lub inng forme interakcji. Pakiet powinien zawierac kilkadziesiat kart z r6znymi przyktadami stéw
do uzupetnienia oraz akcesoria umozliwiajace prace kilku uczniéw jednoczesnie.

Karty dydaktyczne do
éwiczenia ortografii (,u” ,,0”)

Zestaw kart dydaktycznych do ¢éwiczen ortograficznych w formie interaktywnej — np. poprzez zaznaczanie prawidtowej
litery (,u” ,6”) klamerkg lub inng forme interakcji. Pakiet powinien zawierac kilkadziesigt kart z réznymi przyktadami stow
do uzupetnienia oraz akcesoria umozliwiajgce prace kilku uczniéw jednoczesnie.

Karty dydaktyczne do
¢wiczenia ortografii (,ch” ,,h”)

Zestaw kart dydaktycznych do ¢éwiczen ortograficznych w formie interaktywnej — np. poprzez zaznaczanie prawidtowej
litery (,ch” ,h”) klamerka lub inng forme interakcji. Pakiet powinien zawierac kilkadziesigt kart z réznymi przyktadami stow
do uzupetnienia oraz akcesoria umozliwiajgce prace kilku uczniéw jednoczesnie.

Pakiet plakatow edukacyjnych
— do nauki jezyka angielskiego

Pakiet plakatéw edukacyjnych przeznaczonych do wsparcia procesu nauczania jezyka angielskiego w szkotach
podstawowych i w placowkach prowadzgcych zajecia wyréwnawcze czy dodatkowe. Plakaty powinny stuzy¢ jako materiaty
wspomagajgce w nauce stownictwa, gramatyki (np. czasy, odmiana czasownikdéw), struktur jezykowych oraz elementéw
komunikacyjnych w jezyku angielskim. Pakiet powinien zawiera¢ plakaty w wersji nieztozonej, gotowe do powieszenia lub
ekspozycji w salach lekcyjnych, korytarzach, pracowniach jezykowych itp. Plakaty powinny przedstawia¢ przyktadowe
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stéwka, zwroty, struktury gramatyczne i poréwnania form czasownikowych, co umozliwia uczniom szybkie skojarzenie
wizualne w trakcie nauki. Wymiar plakatdw powinien by¢ czytelny w warunkach sali lekcyjnej format co najmniej B2.

10.

Gra dydaktyczna - czasy w
jezyku angielskim

Gra dydaktyczna przeznaczona do wykorzystania podczas zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych, rewalidacyjnych,
korekcyjno-kompensacyjnych oraz zajeé wspierajacych nauke jezyka angielskiego w szkole podstawowej. Gra powinna
polegac na utrwalaniu i rozwijaniu umiejetnosci poprawnego stosowania czaséw gramatycznych w jezyku angielskim (m.in.
Present Simple, Present Continuous, Past Simple, Present Perfect), doskonaleniu sprawnosci jezykowych poprzez
praktyczne ¢wiczenia gramatyczne w formie zabawy i rywalizacji, rozwijanie kompetencji kulturowych poprzez quizy
wiedzy o krajach anglojezycznych, wspieraniu aktywnego uczenia sie oraz integracji uczniéw poprzez prace w grupie. Gra
powinna umozliwia¢ nauke poprzez dziatanie i wspotzawodnictwo, angazujgc ucznidéw w rozwigzywanie zadan jezykowych,
a takze w quizy tematyczne. W zestawie powinny znajdowac sie wszystkie niezbedne elementy do prowadzenia rozgrywki.

11.

Gra dydaktyczna - czasy w
jezyku angielskim Present
Simple i Present Continuous

Gra dydaktyczna przeznaczona do zastosowania w zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
rewalidacyjnych oraz w zajeciach wspierajacych nauke jezyka angielskiego w szkole podstawowej. Gra powinna polega¢ na
utrwalaniu i rozwijaniu umiejetnosci rozrézniania i stosowania czaséw Present Simple oraz Present Continuous w praktyce
jezykowej, poprzez aktywne ¢wiczenia w formie zabawy i rywalizacji. W toku rozgrywki uczniowie powinni mie¢ okazje:
odrozniac sytuacje wymagajgce uzycia Present Simple (np. fakty, nawyki) od tych, w ktdrych stosujemy Present Continuous
(czynnosci odbywajace sie w chwili méwienia, zmieniajace sie etc.), dobierac i stosowac odpowiednie stowa-klucze (np.
always, usually, still, now, every day) wskazujgce na rdzne czasy gramatyczne, utrwala¢ mechanizmy gramatyczne w
sposob interaktywny, wspierajgc pamieé operacyjna i rozumienie kontekstéw, pracowaé w parach lub w grupach, co
sprzyja wspotpracy, wymianie pomystow i motywuje uczniéw do zaangazowania.

12.

Gra dydaktyczna - czasy w
jezyku angielskim Present
Perfect i Past Simple

Gra dydaktyczna przeznaczona do zastosowania w zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
rewalidacyjnych oraz w ramach nauki jezyka angielskiego w szkotach podstawowych. Gra powinna polega¢ na utrwalaniu i
rozwijaniu umiejetnosci rozrézniania i stosowania czasow Present Perfect oraz Past Simple w praktycznych kontekstach
jezykowych przez aktywne ¢éwiczenia i rywalizacje. W trakcie rozgrywki uczniowie i uczennice: powinni uczy¢ sie
identyfikowac sytuacje wymagajgce uzycia czasu Present Perfect lub Past Simple, powinni tworzy¢ zdania twierdzace,
przeczace i pytajgce w obu czasach, zgodnie z kontekstem i typem zdania, pracujg nad poprawnym doborem form
czasownika oraz kontekstem

13.

Gra dydaktyczna do nauki zdan
warunkowych typu Il w jezyku
angielskim

Gra dydaktyczna przeznaczona do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-
wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka angielskiego w szkole podstawowej. Gra powinna
polegac¢ na utrwalaniu i rozwijaniu umiejetnosci stosowania zdan warunkowych typu Il w praktycznych kontekstach
jezykowych, poprzez forme aktywnej zabawy i rywalizacji. W trakcie rozgrywki uczniowie i uczennice :powinni
interpretowac hipotetyczne sytuacje (,,co by byto gdyby...”), powinni konstruowac zdania warunkowe typu Il zgodnie z
regutg gramatyczng, powinni ¢wiczy¢ przeksztatcanie zdan i poprawne uzycie warunku w zdaniach twierdzgcych,
pytajacych i przeczacych, powinni angazowac sie w rozne warianty rozgrywki (m.in. tancuch zdarzen, zadania przyczynowo-
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skutkowe, pytania i odpowiedzi), dziatajg w parach lub zespotach, co sprzyja interakcji, wspotpracy, rozmowie w jezyku
obcym oraz motywacji do aktywnego uczestnictwa.

14.

Mozaika edukacyjna do terapii
reki

Dydaktyczna uktadanka typu mozaika przeznaczona do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych i rewalidacyjnych oraz wspierajgcych rozwdj funkcji manualnych i percepcji wzrokowo-
ruchowej u ucznidw szkoty podstawowej. Uktadanka powinna wspomagac¢ rozwdéj motoryki matej, koordynacji wzrokowo-
ruchowej, koncentracji uwagi, percepcji przestrzennej oraz logicznego myslenia. Zestaw powinien sktada¢ sie z tacki
(podstawy) z mozliwoscig mocowania naktadki z otworami, niewielkich elementéw do manipulacji (np. kulek lub innych
drobnych elementéw), kilku szablonéw/plansz z réznymi wzorami oraz narzedzi wspomagajacych precyzyjne chwytanie i
manipulacje. Elementy powinny by¢ wykonane z bezpiecznych materiatéw i umozliwia¢ wielokrotne uzycie.

15.

Zestaw do ¢wiczen reki

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
terapeutycznych w szkole podstawowej. Pomoc edukacyjna powinna wspiera¢ rozwdj sprawnosci manualnej,
prawidtowego chwytu pisarskiego, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz motoryki matej. Zestaw powinien zawierac
elementy w postaci elastycznych sznurkdw umozliwiajgcych ich przewlekanie, formowanie i mocowanie do podtoza (np.
planszy z powierzchnig typu rzep), a takze akcesoria pozwalajace na kreslenie wzoréw, obrazéw i ksztattéw. Cwiczenia
powinny umozliwia¢ rozwijanie precyzji ruchdw dtoni, regulacje sity nacisku, usprawnianie miesni palcow i nadgarstka oraz
wspierac proces nauki pisania. Materiaty powinny by¢ wykonane z bezpiecznych, nietoksycznych surowcow, odpowiednich
do wielokrotnego uzytkowania, fatwych do utrzymania w czystosci. Zestaw powinien by¢ dostarczony w komplecie, w
opakowaniu zbiorczym zabezpieczajgcym przed uszkodzeniem, wraz z instrukcjg stosowania i przyktadowymi propozycjami
¢wiczen terapeutycznych.

16.

Interaktywny zestaw
edukacyjny wspierajacy nauke
czytania

Zestaw dydaktyczny zaprojektowany do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-
wyréwnawczych oraz w klasach najmtodszych, wspierajgcy rozwdéj umiejetnosci czytania i funkcji poznawczych dzieci.
Zestaw powinien wspiera¢ proces nauki czytania poprzez ¢wiczenia interaktywne i zadania adaptowane do mozliwosci
ucznia, rozwijac¢ kluczowe funkcje poznawcze niezbedne w procesie czytania, takie jak koncentracja uwagi, pamie¢
wzrokowa i stuchowa, analiza i synteza wzrokowa, funkcje jezykowe, sylabizowanie, sktadanie zdan, mozliwos¢ pracy
indywidualnej, w parach lub w grupie, dostosowanie do réznych poziomdw umiejetnosci. Zestaw powinien obejmowac: co
najmniej 30 interaktywne éwiczenia do pracy klasowej lub indywidualnej, dostosowane do réznych etapow nauki czytania,
co najmniej 7 interaktywnych gier i zabaw klasowych angazujgcych uczniéw motorycznie i sensorycznie, co najmniej 70
kart pracy przeznaczonych do utrwalania materiatu z ¢wiczen interaktywnych; mozliwe do samodzielnego wydruku w
wersji kolorowej lub czarno-biatej, co najmniej 30 dyplomoéw do samodzielnego drukowania jako forma motywacyjna,
instrukcje i propozycje scenariuszy wykorzystania zestawu w zajeciach. Zostaw powinien sktadac sie programu/platformy
do uruchamiania éwiczen i gier na komputerach lub tablicach interaktywnych oraz materiaty papierowe: karty pracy do
samodzielnej pracy ucznidw i uczennic wykonane z trwatego papieru, mozliwe do uzytkowania wielokrotnego.
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17. | Zestaw dydaktyczny do nauki Zestaw powinien obejmowac: interaktywne ¢wiczenia multimedialne do pracy indywidualnej i grupowej, gry edukacyjne

czytania, pisania i liczenia. utrwalajace umiejetnos¢ czytania, pisania i wykonywania podstawowych dziatarh matematycznych, zestaw kart pracy do
kopiowania i wielokrotnego wykorzystania, dyplomy i materiaty dodatkowe w formie plikéw do druku, instrukcje obstugi i
propozycje scenariuszy zajec. Funkcjonalnosé i wymagania: powinien mie¢ mozliwos¢ uruchamiania ¢wiczen na
komputerze lub tablicy interaktywnej, stopniowanie poziomu trudnosci — dostosowanie do zréznicowanych potrzeb
uzytkownikow.

18. | Zestaw programow Zestaw programéw (minimalnie 2) multimedialnych do wykorzystania na zajeciach dydaktyczno-wyréwnawczych,
multimedialnych do nauki korekcyjno-kompensacyjnych, logopedycznych oraz w terapii pedagogicznej w szkole podstawowej. Zestaw powinien
czytanie sylabami umozliwiaé nauke i rozwijanie umiejetnosci czytania sylabami oraz wspiera dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu.

Pakiet powinien zawieraé: minimum 800 interaktywnych éwiczen multimedialnych, minimum 150 kart pracy do wydruku,
elementy dodatkowe (np. gra stolikowa, materiaty metodyczne). Wymagana mozliwos¢ korzystania z wersji online i offline.
Wymagana licencja na wiele stanowisk (minimum 6 urzadzen) z mozliwoscig pracy indywidualnej i grupowe;.

Wymagana kompatybilno$¢ z urzadzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna. Program powinien dziataé bez
koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

19. | Program multimedialny Zestaw powinien zawiera¢: modut diagnostyczny obejmujacy cztery kluczowe kategorie poznawcze: funkcje jezykowe,
wspierajacy terapie trudnosci funkcje wzrokowe, pamiec i myslenie, modut terapeutyczny z ¢wiczeniami multimedialnymi w réznych wariantach
W nauce czytania i pisania trudnosci, dostosowanymi do poziomu uzytkownika, zestaw kart pracy do druku, pomoce dydaktyczne (np. alfabet, bingo

literowe, rozsypanki sylabowe). Funkcjonalnos$¢ i wymagania: licencja cyfrowa z dostepem dla wielu urzadzen /
uzytkownikéw, mozliwos¢ uruchomienia programu na komputerach, tabletach, tablicach interaktywnych, éwiczenia z
réznym stopniem trudnosci. Typy ¢wiczen: uzupetnianie wyrazéw poprzez dopisywanie liter i sylab, sylabizowanie,
oddzielanie stoéw, budowanie zdan, ¢wiczenia pamieci i stuchu, rozumienie tekstu, éwiczenia grafomotoryczne.

20. | Program multimedialny Multimedialny program terapeutyczny z zestawem pomocy dydaktycznych, wspierajacy rozwdj funkcji poznawczych,
wspierajacy rozwoj koncentracji uwagi oraz umiejetnosci spotecznych u dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Zestaw powinien
koncentracji i funkgji zawierac: pakiet ¢wiczen multimedialnych dostepnych online, gra wielkoformatowa z elementami piankowymi, gra
poznawezych edukacyjna z kartami do pracy w grupie, urzagdzenie do wspierania ¢wiczen manualnych (np. dtugopis 3D) z zestawem kart

do ¢wiczen, poradnik metodyczny i materiaty dla prowadzgcego, dostep do szkolenia online. Funkcjonalnos$¢ i wymagania:
mozliwos¢ korzystanie z programu na wielu urzadzeniach, réznorodne formy aktywnosci: multimedialne, ruchowe,
manualne, ¢wiczenia ukierunkowane na rozwdj koncentracji, pamieci, grafomotoryki i kompetencji spotecznych.

21. | Pakiet interaktywnych aplikacji Pakiet interaktywnych aplikacji ruchowych przeznaczonych do wykorzystania w systemach multimedialnych do projekgji

ruchowych do systemoéow
multimedialnych

podtogowych i interakcji ruchowej. Zakres funkcjonalny i zawartos¢ pakietu: minimum 12 aplikacji edukacyjno-
terapeutycznych, gry wspierajgce rozwdj percepcji wzrokowo-ruchowej, koordynacji, orientacji w przestrzeni oraz
schematu ciata, moduty wspomagajgce regulacje emocji oraz integracje sensoryczng, mozliwo$¢ wyboru poziomu
trudnosci i dostosowania ¢wiczen do mozliwosci uzytkownika, elementy motywacyjne (nagrody wizualne, sygnaty
dzwiekowe) zwiekszajgce zaangazowanie. Wymagania techniczne i funkcjonalne: kompatybilnosé z systemami
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multimedialnymi do projekcji podtogowych i interakcji ruchowej opartymi na technologii czujnikdw ruchu, przejrzysta
grafika i intuicyjna obstuga dostosowana do potrzeb uzytkownikéw z trudnosciami rozwojowymi.

22.

Zeszyt cwiczen logopedycznych
do automatyzacji glosek typu
»Szumigce”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawiera¢: zestaw zadan utozonych zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci —
od najtatwiejszych do bardziej skomplikowanych, ¢wiczenia angazujace nie tylko samg wymowe, lecz takze: koncentracje
uwagi, analize wzrokowa i stuchowa, kategoryzowanie, sekwencjonowanie, uktadanie wzorcéw, myslenie analityczne i
logiczne, mechanizm samokontroli lub sprzezenie z zestawem kontrolnym (np. mozliwos$¢ sprawdzenia poprawnosci
wykonywanych zadan). Funkcje edukacyjne: utrwalanie prawidtowej artykulacji gtosek szumigcych w mowie spontanicznej,
wspieranie procesu terapeutycznego poprzez regularne ¢wiczenia w formie zabawy, integracja funkcji poznawczych przy
wykonywaniu zadan logopedycznych, zachowanie motywacji dziecka dzieki atrakcyjnej formie zadan oraz elementom
angazujacym.

23.

Zeszyt cwiczen logopedycznych
do automatyzacji gtosek typu
»Syczace”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawieraé: zestaw zadan posegregowany wedtug stopnia trudnosci — od prostych
do bardziej wymagajacych, ¢wiczenia logopedyczne wspierajgce automatyzacje gtosek syczagcych w mowie spontanicznej,
zadania angazujgce funkcje poznawcze: analiza stuchowa, synteza gtoskowa, sekwencjonowanie, kategoryzacja oraz
manipulacje jezykowe, mechanizm samokontroli (np. wzorzec kontrolny lub odpowiedzi do poréwnania) umozliwiajgcy
weryfikacje poprawnosci wykonanych zadan. Funkcje edukacyjne: utrwalanie prawidtowej artykulacji gtosek syczgcych w
mowie spontanicznej, wspieranie procesu terapeutycznego poprzez regularne ¢wiczenia w formie zabawy, integracja
funkcji poznawczych przy wykonywaniu zadan logopedycznych, zachowanie motywacji dziecka dzieki atrakcyjnej formie
zadan oraz elementom angazujgcym.

24,

Zeszyt cwiczen logopedycznych
do automatyzacji gtosek
»Ciszacych”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawiera¢: zadania utozone wedtug stopni trudnosci, od prostszych do bardziej
skomplikowanych, ¢wiczenia logopedyczne stuzgce utrwalaniu poprawnej artykulacji gtosek ciszgcych (np. [sz, z, cz, dz]
itp.), zadania wzbogacone komponentami wspierajgcymi rozwdj funkcji jezykowych i poznawczych: analiza stuchowa,
synteza gtoskowa, segmentacja sylabowa, sekwencjonowanie, manipulacje jezykowe, oraz ¢wiczenia pamieci wzrokowe;j i
uwagi, mechanizm samokontroli (np. wzorzec odpowiedzi lub klucz) umozliwiajgcy uzytkownikowi sprawdzanie
poprawnosci wykonanych zadan. Funkcje edukacyjne: utrwalanie prawidtowej artykulacji gtosek ciszagcych w mowie
spontanicznej, wspieranie procesu terapeutycznego poprzez regularne ¢wiczenia w formie zabawy, integracja funkcji
poznawczych przy wykonywaniu zadan logopedycznych, zachowanie motywacji dziecka dzieki atrakcyjnej formie zadan
oraz elementom angazujgcym.

25.

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych
gtoski k" i,g”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawiera¢: zadania przygotowane z uwzglednieniem zasady stopniowania
trudnosci — od prostych ¢wiczen sylabowych, przez wyrazy i zdania, az po krotkie teksty, ¢wiczenia ukierunkowane na
prawidtowg wymowe gtosek tylnojezykowych K i G oraz ich utrwalanie w mowie spontanicznej, zadania dodatkowo
rozwijajgce analize i synteze stuchowg, pamieé, koncentracje uwagi, sekwencjonowanie i logiczne myslenie, mechanizm
samokontroli (np. mozliwos$¢ poréwnania odpowiedzi z kluczem kontrolnym). Funkcje edukacyjne: ksztattowanie i
doskonalenie prawidtowej artykulacji gtosek K i G w mowie spontanicznej, wspieranie procesu terapeutycznego poprzez
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regularne ¢wiczenia w formie zabawy, integracja funkcji poznawczych przy wykonywaniu zadan logopedycznych,
zachowanie motywacji dziecka dzieki atrakcyjnej formie zadan oraz elementom angazujacym.

26.

Zeszyt cwiczen logopedycznych
gtoski ,I” i ,r”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawiera¢: ¢wiczenia usytuowane zgodnie ze stopniowaniem trudnosci — od
prostych form (np. sylaby, wyrazy) do zdan i krétkich tekstow, zadania ukierunkowane na prawidtowg artykulacje gtosek L i
R w réznych kontekstach jezykowych oraz ich utrwalanie w mowie spontanicznej, ¢wiczenia wspierajgce dodatkowe
funkcje poznawcze: analiza stuchowa i wzrokowa, koncentracja uwagi, kategoryzacja, sekwencjonowanie, logiczne
myslenie, element samokontroli — powinien mie¢ mozliwos¢ poréwnania odpowiedzi z kluczem kontrolnym lub systemem
weryfikacji. Funkcje edukacyjne: ksztattowanie i doskonalenie prawidtowej artykulacji gtosek L i R w mowie spontanicznej,
wspieranie procesu terapeutycznego poprzez regularne ¢wiczenia w formie zabawy, integracja funkcji poznawczych przy
wykonywaniu zadan logopedycznych.

27.

Zestaw kontrolny z klockami
do sprawdzania odpowiedzi

Zestaw edukacyjny do samokontroli ¢wiczen, sktadajacy sie z plastikowego/drewnianego, zamykanego pudetka oraz
minimalnie 12 ponumerowanych klockéw, umozliwiajacy prace z ksigzeczkami edukacyjnymi opartymi na systemie pytan i
odpowiedzi.

28.

Zestaw komunikacyjny z
piktogramami na rzep

Zestaw komunikacyjny w formacie co najmniej A5 powinien zawierac¢ piktogramy z opcjg mocowania na rzep. W sktad
zestawu powinny wchodzi¢: zalaminowane, wyciete obrazki co najmniej 250 sztuk, przedstawiajgce czynnosci, emocje,
przedmioty, pory roku, jedzenie i inne kategorie tematyczne; oraz karty aktywnosci (segregator lub podobny nosnik) z
powierzchnig do przyczepiania piktogramow. Obrazki powinny by¢ opisane stowem (podpisy) i umozliwia¢ uktadanie
komunikatow przez uzytkownika. Wersja z nalepionym rzepem lub z mozliwoscig samodzielnego mocowania rzepu.

29.

Publikacja dla pedagoga
szkolnego

Publikacja dla pedagoga szkolnego w wersji papierowej oraz online, powinna zawiera¢ zestaw narzedzi do pracy
wychowaweczej i profilaktycznej: wzory dokumentdw, scenariusze zajeé, procedury postepowania w sytuacjach
kryzysowych, arkusze diagnozy i interwencji oraz materiaty do wspodtpracy z uczniami, rodzicami i instytucjami. Dostep
powinien obejmowac réwniez aktualizacje w formie elektroniczne;j.

30.

Materiaty dydaktyczne
wspierajgce diagnoze
gotowosci szkolnej

Pakiet pomocy diagnostyczno-obserwacyjnych do oceny gotowosci szkolnej dziecka, obejmujacy kompletny zestaw
materiatéw edukacyjnych i pomocy manipulatywnych. W sktad pakietu powinny wchodzi¢ m.in.: szarfy, woreczki
sensoryczne, kamienie rzeczne, pitki o roznych srednicach, tarcza do workow z piaskiem, kosz na zabawki, piteczki
piankowe, nozyczki dzieciece, klocki do nawlekania, drewniane korale, plastelina, ramki edukacyjne, karty obrazkowe
(historyjki, sylaby, pory roku, wydarzenia spoteczne), puzzle, magnetyczne litery oraz inne elementy umozliwiajace
przeprowadzenie obserwacji w obszarach: motoryka duza i mata, percepcja wzrokowa i stuchowa, rozwéj mowy, funkcje
poznawcze oraz aspekty spoteczno-emocjonalne. Materiaty powinny miec¢ trwate wykonanie, by¢ dostosowane do
uzytkowania dzieci, estetyczne i gotowe do natychmiastowego uzycia w pracowniach diagnostycznych.

31.

Program multimedialny do
nauki figur geometrycznych,
miar i objetosci

Przedmiotem zamédwienia jest program multimedialny wspomagajacy nauke zagadniern geometrycznych i pomiarowych —
figury ptaskie i przestrzenne, miary, objetosci. Oprogramowanie powinno zapewniac realizacje zadan interaktywnych,
wizualizacje, automatyczne sprawdzanie poprawnosci, dostep w trybie online lub offline. Wymagana kompatybilnos¢ z
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urzadzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna. Program powinien dziata¢ bez koniecznosci instalacji
dodatkowych wtyczek.

32.

Zestaw ¢wiczen
multimedialnych i
drukowanych do nauki
matematyki dla klas 4—6

Przedmiotem zamdwienia jest zestaw edukacyjny sktadajacy sie z programu multimedialnego i materiatéw drukowanych—
przeznaczony do wspierania ucznidéw klas 4—6 w rozwijaniu i utrwalaniu umiejetnosci matematycznych. Zestaw powinien
umozliwiaé realizacje co najmniej 40 interaktywnych ¢wiczen oraz gier, generowanie i drukowanie co najmniej 80 kart
pracy oraz wydruk co najmniej 15 kart z siatkami wielo$ciandéw do wycinania i sktadania modeli bryt. Materiaty
kartograficzne powinny obejmowac zagadnienia zgodne z programem nauczania: liczby naturalne, liczby catkowite, utamki,
dziatania algebraiczne, geometria ptaska i przestrzenna, statystyka opisowa i zadania tekstowe. Wymagana
kompatybilnos¢ z urzgdzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna. Program powinien dziata¢ bez koniecznosci
instalacji dodatkowych wtyczek.

33.

Program multimedialny do
nauki rozwigzywania zadan
tekstowych z matematyki

Przedmiotem zamdwienia jest program edukacyjny przeznaczony do ¢wiczenia i utrwalania umiejetnosci rozwigzywania
zadan tekstowych z matematyki. Oprogramowanie powinno oferowac podziat tresci wedtug stopnia trudnosci,
automatyczng weryfikacje rozwigzan, mozliwosé generowania nowych przyktadéw oraz wydruku kart pracy dla uczniéw i
nauczyciela z odpowiedziami. Wymagana kompatybilnos$¢ z urzgdzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna.
Program powinien dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

PAKIET DOSTAW NR 4 PSP MAKOWIEC

Zestaw kart pracy
logopedycznych

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach logopedycznych i terapeutycznych, wspierajgcych rozwdj mowy i
korekcje zaburzen artykulacyjnych u uczniéw w szkotach podstawowych. Pakiet powinien zawieraé: co najmniej 400 kart
pracy, przeznaczonych do ¢wiczen artykulacji réznorodnych gtosek, mowy spontanicznej, budowy narzadéw mowy i
poprawnosci wypowiedzi; karty powinny by¢ podzielone na co najmniej 3 poziomy trudnosci (tatwy, sredni, trudny);
elementy diagnostyczne powinny umozliwia¢ ocene poziomu mdwienia i wskazanie obszaréw wymagajgcych pracy.

Gra logopedyczna

Przedmiotem zamdwienia jest gra logopedyczna przeznaczona do wykorzystania podczas zajec logopedycznych i
terapeutycznych, wspierajacych rozwoj mowy, percepcji stuchowej oraz ksztattowanie poprawnej artykulacji u dzieci w
wieku wczesnoszkolnym. Gra powinna: umozliwia¢ ¢wiczenie wymowy gtosek syczgcych, ciszgcych i szumigcych oraz
rozwijanie stuchu fonemowego, wspiera¢ rozwdj spostrzegawczosci, koncentracji i koordynacji wzrokowo-ruchowej,
angazowac uczestnikdw w formie zabawy z wykorzystaniem kart lub ilustracji, powinna zawiera¢ elementy pozwalajgce na
indywidualne lub grupowe rozgrywki. Zestaw powinien zawierac: co najmniej 40 elementow (np. karty lub zetony) z
ilustracjami przedstawiajgcymi rézne obiekty lub sytuacje stuzgce do éwiczen artykulacyjnych. Gra powinna polegac na
dopasowywaniu lub wyszukiwaniu par takich samych ilustracji przedstawiajacych obiekty lub sytuacje.

Zestaw cwiczen jezykowych i
artykulacyjnych dla dzieci

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach logopedycznych i terapeutycznych, wspierajacych rozwéj mowy,
percepcji stuchowej oraz myslenia jezykowego u dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Pakiet powinien zawierac: co najmniej
kilka plansz lub ilustracji tematycznych przedstawiajgcych rézne srodowiska i sytuacje codzienne (np. dom, szkota, plac
zabaw, sklep); zestaw tekstéw (np. krétkich opowiadan, wierszy lub zadan stownych) umozliwiajgcych ¢wiczenie
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rozumienia i rozwijanie stownictwa; zestaw kart pracy stuzacych do ¢wiczenia artykulacji, percepcji wzrokowej i stuchowej
oraz logicznego myslenia; elementy diagnostyczne pozwalajgce na ocene poziomu umiejetnosci jezykowych i wskazanie
obszaréw wymagajacych pracy; materiaty pomocnicze wspierajace aktywizacje uczestnikéw (np. etykiety, rekwizyty,
drobne elementy interaktywne);

Pakiet multimedialnych 1 Pakiet multimedialnych programoéw logopedycznych przeznaczony do wykorzystania na zajeciach dydaktyczno-
programéw logopedycznych - wyréwnawczych, korekcyjno-kompensacyjnych, logopedycznych oraz w terapii pedagogicznej w szkole podstawowe;j.
podstawowy Programy powinny wspiera¢ profilaktyke, diagnoze i terapie logopedyczng dzieci w wieku przedszkolnym i

wczesnoszkolnym. Zestaw powinien umozliwiac¢ ksztatcenie i rozwijanie prawidtowej wymowy, percepcji stuchowej oraz
umiejetnosci jezykowych. Powinien wspiera¢ dzieci z trudnosciami w komunikacji werbalnej, czytaniu i pisaniu. Pakiet
powinien zawierac: minimum 900 interaktywnych ¢wiczern multimedialnych, minimum 150 kart pracy do wydruku,
elementy dodatkowe, takie jak materiaty metodyczne, publikacje wspomagajace diagnoze logopedyczng, karty obrazkowe
lub pomoce dydaktyczne. Wymagania techniczne i funkcjonalne: mozliwos$¢ korzystania z programu zaréwno online, jak i
offline, licencja na wiele stanowisk (co najmniej 9 urzadzen) z mozliwoscig prowadzenia zaje¢ indywidualnych i grupowych,
kompatybilnos¢ z urzgdzeniami typu komputer, tablet oraz tablica interaktywna, program dziatajgcy w przegladarce
internetowej bez koniecznosci instalowania dodatkowych wtyczek, interfejs przyjazny uzytkownikowi, umozliwiajgcy
intuicyjng obstuge przez nauczyciela i ucznia.

Pakiet multimedialnych 1 Zestaw materiatdéw terapeutyczno-dydaktycznych w formie programu multimedialnego wraz z kartami pracy,
programow logopedycznych - przeznaczonego do prowadzenia zaje¢ logopedycznych, rewalidacyjnych oraz korekcyjno-kompensacyjnych z dzieémi i
ekspert miodziezg. Oprogramowanie powinno obejmowad rozbudowany zestaw interaktywnych ¢wiczen oraz materiatéw

drukowanych wspierajgcych terapie wad wymowy, rozwdj stuchu fonemowego, percepcji stuchowej i wzrokowej, a takze
usprawnianie narzadow artykulacyjnych. Powinien zawierac kilka tysiecy ekrandw interaktywnych oraz kilkaset kart pracy
w wersji do wydruku. Program powinien umozliwia¢ prace w trybie online i offline, na komputerach, tabletach i innych
urzadzeniach mobilnych. Uzytkowanie powinno odbywac sie w ramach licencji bezterminowej, z mozliwoscig instalacji na
kilku stanowiskach. Zestaw powinien zawiera¢ materiaty uzupetniajace, takie jak publikacje metodyczne, poradniki dla
terapeutow oraz tradycyjne pomoce wspierajgce prowadzenie zajec¢ logopedycznych. Oprogramowanie powinno by¢
dostosowane do potrzeb dzieci z opdznionym rozwojem mowy, zaburzeniami komunikacji jezykowej, niedostuchem oraz
afazja. Zestaw powinien zawierac co najmniej 3500 ekrandw interaktywnych i 700 kart pracy do wydruku.

Zestaw dydaktyczny do 1 Zestaw materiatow dydaktycznych w postaci zestawu kart i etykiet przeznaczonych do wspierania rozwoju jezykowego i
¢wiczen jezykowych i orientacji orientacji przestrzennej dzieci oraz mtodziezy. Zestaw powinien zawierac elementy obrazkowe oraz opisowe etykiety,
przestrzennej ktore umozliwiajg przejscie od prezentacji obrazu do stowa, oraz utrwalanie konstrukcji jezykowych zwigzanych z

wyrazeniami przestrzennymi typu: Dokad?, Gdzie?, Skad?. Zestaw powinien obejmowacé m.in.: co najmniej 20 elementéow
obrazkowych przedstawiajgce sytuacje przestrzenne lub ruchowe. Co najmniej 20 etykietek opisowych (napiséw)
przeznaczonych do kojarzenia z elementami obrazkowym. Instrukcje przyktadowych éwiczenn umozliwiajgcych prowadzenie
pracy dydaktycznej w formie indywidualnej lub grupowe;j.
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7. | Zestaw edukacyjny do ¢wiczen Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z plansz i zetondw, przeznaczonych do ¢wiczen spostrzegawczosci, koncentracji oraz
spostrzegawczosci i pamieci u dzieci i mtodziezy. Zestaw powinien umozliwiaé przeprowadzanie réznych gier rozwijajgcych umiejetnosci
koncentracji wzrokowe i refleks. Zakres zestawu powinien obejmowaé: co najmniej 4 dwustronne plansze z ilustracjami; co najmniej

100 zetondw do oznaczania elementdéw na planszach; instrukcje z co najmniej 8 propozycjami gier.

8. | Zestaw edukacyjny do ¢wiczen Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z programu multimedialnego oraz materiatéw dodatkowych, przeznaczonego do

pamieci i koncentracji uwagi wspierania rozwoju funkcji poznawczych, w szczegdlnosci pamieci i koncentracji uwagi, u dzieci i mtodziezy. Zakres
zestawu powinien obejmowac: co najmniej 700 ekrandw interaktywnych z ¢wiczeniami stymulujgcymi pamiec i
koncentracje uwagi; karty pracy do wydruku; materiaty metodyczne dla nauczycieli i terapeutdw; instrukcje obstugi
programu. Minimalne wymagania techniczne i jako$ciowe: Program kompatybilny z systemami operacyjnymi Windows i
macOS; mozliwos¢ instalacji na co najmniej dwdch stanowiskach;

9. | Zestaw kart edukacyjnych do Zestaw kart edukacyjnych przeznaczonych do wspierania procesu uczenia sie u dzieci i mfodziezy. Zestaw powinien
rozwijania umiejetnosci zawierac karty z inspiracjami i wskazéwkami dotyczacymi efektywnego uczenia sie, ktére pomagaja w poprawie zdolnosci
uczenia sie pamieciowych, koncentracji uwagi oraz motywacji do nauki. Zakres zestawu powinien obejmowac: co najmniej 20 kart

edukacyjnych;

10. | Zestaw kart edukacyjnych do Zestaw kart edukacyjnych przeznaczonych do wspierania rozwoju uwaznosci, koncentracji oraz regulacji emocji u dzieci.
¢éwiczen uwaznosci i regulacji Zestaw powinien zawierac karty z réznorodnymi ¢wiczeniami, ktére pomagaja dzieciom w rozwoju samoswiadomosci,
emodji inteligencji emocjonalnej oraz umiejetnosci radzenia sobie ze stresem. Zakres zestawu powinien obejmowac: co najmniej

50 kart edukacyjnych;

11. | Zestaw edukacyjny do ¢wiczen Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z kart pracy oraz akcesoriow, przeznaczony do wspierania rozwoju funkcji poznawczych u
motoryki reki, koordynacji dzieci. Zestaw powinien zawiera¢ éwiczenia z zakresu polimodalnej terapii poznawczej, ktdre rozwijajg i utrwalaja
wzrokowo-ruchowej i umiejetnosci motoryki reki, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz grafopercepcji. Zakres zestawu powinien obejmowac: co
e najmniej 20 kart pracy; podkfadke do umieszczania kart pracy; folie suchoscieralng umozliwiajaca wielokrotne

wykonywanie ¢wiczen; kolorowe mazaki suchoscieralne.

12. | Zestaw edukacyjny do ¢wiczen Zestaw edukacyjny skfadajacy sie z elementéw do uktadania oraz kart z instrukcjami, przeznaczony do wspierania rozwoju
dotykowych i koncentracji funkcji poznawczych u dzieci. Zestaw powinien zawiera¢ elementy do uktadania w réznych ksztattach, ktére pomagaja w
uwagi rozwijaniu zdolnosci manualnych, koncentracji uwagi oraz wyobrazni przestrzennej. Zakres zestawu powinien obejmowac:

co najmniej 20 elementéw do uktadania; co najmniej 10 kart z instrukcjami;

13. | Zestaw edukacyjny do zajec Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z kart pracy oraz pomoc dydaktycznych, przeznaczony do wspierania uczniéw klas 1-3

wyréwnawczych w edukacji
wczesnoszkolnej

szkoty podstawowej w przezwyciezaniu trudnosci edukacyjnych. Zestaw powinien zawieraé ¢wiczenia z zakresu edukacji
polonistycznej, matematycznej oraz przyrodniczej, ktére pomagajg w rozwijaniu umiejetnosci czytania, pisania, liczenia
oraz rozumienia zagadnien przyrodniczych. Zakres zestawu powinien obejmowacé: co najmniej 600 kart pracy podzielonych
na trzy czesci: polonistyczng, matematyczng i przyrodniczg; co najmniej 20 pomocy dydaktycznych, w tym gry edukacyjne,
plansze dydaktyczne, historyjki obrazkowe i mapy mysli.
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14. | Karty dydaktyczne do Zestaw kart dydaktycznych do éwiczen ortograficznych w formie interaktywnej — np. poprzez zaznaczanie prawidtowej
¢éwiczenia ortografii (,,rz” ,,2”) litery (,,rz” ,z”) klamerka lub inng forme interakcji. Pakiet powinien zawierac kilkadziesigt kart z réznymi przyktadami stéw
do uzupetnienia oraz akcesoria umozliwiajgce prace kilku ucznidw jednoczes$nie
15. | Zestaw cwiczen Zestaw ¢wiczen wyrownawczych przeznaczonych dla ucznidéw z trudnosciami w nauce czytania i pisania. Zestaw powinien
wyréwnawczych dla uczniéw z zawiera¢ materiaty dydaktyczne wspierajgce rozwéj umiejetnosci fonologicznych, ortograficznych oraz poprawnosci
trudnosciami w nauce czytania jgzykowej.
i pisania
16. | Interaktywny zestaw Zestaw dydaktyczny zaprojektowany do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-
edukacyjny wspierajacy nauke wyréwnawczych oraz w klasach najmtodszych, wspierajacy rozwdj umiejetnosci czytania i funkcji poznawczych dzieci.
czytania Zestaw powinien wspierac proces nauki czytania poprzez ¢wiczenia interaktywne i zadania adaptowane do mozliwosci
ucznia, rozwijac¢ kluczowe funkcje poznawcze niezbedne w procesie czytania, takie jak koncentracja uwagi, pamie¢
wzrokowa i stuchowa, analiza i synteza wzrokowa, funkcje jezykowe, sylabizowanie, sktadanie zdan, mozliwos¢ pracy
indywidualnej, w parach lub w grupie, dostosowanie do réznych poziomdw umiejetnosci. Zestaw powinien obejmowac: co
najmniej 30 interaktywnych ¢wiczen do pracy klasowej lub indywidualnej, dostosowane do réznych etapdw nauki czytania,
co najmniej 7 interaktywnych gier i zabaw klasowych angazujgcych uczniéw motorycznie i sensorycznie, co najmniej 70
kart pracy przeznaczonych do utrwalania materiatu z ¢wiczen interaktywnych; mozliwe do samodzielnego wydruku w
wersji kolorowej lub czarno-biatej, co najmniej 30 dyplomoéw do samodzielnego drukowania jako forma motywacyjna,
instrukcje i propozycje scenariuszy wykorzystania zestawu w zajeciach. Zostaw powinien sktadac sie programu/platformy
do uruchamiania ¢éwiczen i gier na komputerach lub tablicach interaktywnych oraz materiaty papierowe: karty pracy do
samodzielnej pracy ucznidw i uczennic wykonane z trwatego papieru, mozliwe do uzytkowania wielokrotnego.
17. | Program edukacyjny Program edukacyjny przeznaczony do wspierania nauki czytania u dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Program powinien
wspierajacy nauke czytania u zawierac zestaw multimedialnych ¢wiczen opartych na zbiorze sylab otwartych, ktére umozliwiajg stopniowe
T wprowadzanie dziecka w umiejetno$é¢ dekodowania stéw. Cwiczenia powinny by¢ zaprojektowane w sposéb angazujacy,
co sprzyja utrzymaniu motywacji i koncentracji dziecka podczas nauki. Zakres programu powinien obejmowac: co najmniej
300 interaktywnych ¢wiczen do nauki czytania, materiaty dodatkowe wspierajgce proces nauki, przewodnik metodyczny
dla nauczycieli i terapeutdéw, mozliwosé dostosowania programu do indywidualnych potrzeb dziecka. Minimalne
wymagania techniczne i jakoSciowe: program dostepny w wersji elektronicznej, kompatybilnos¢ z systemami operacyjnymi
Windows i macOS, mozliwos¢ uruchomienia na komputerach stacjonarnych i laptopach.
18. | Zestaw kart pracy wspierajacy Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci manualnych i poznawczych u dzieci w klasach 1-2

rozwaj umiejetnosci
manualnych i poznawczych u

szkoty podstawowej. Materiaty powinny obejmowac zréznicowane zadania majace na celu utrwalanie ksztattu liter i cyfr,
poprawe koordynacji wzrokowo-stuchowej oraz wspomaganie umiejetnosci liczenia i pisania. Zestaw powinien zawiera¢
¢wiczenia rozwijajgce spostrzegawczosé, logiczne myslenie oraz zdolnosci manualne, przeznaczone do pracy indywidualnej
lub grupowe;j. Zakres zestawu powinien obejmowac co najmniej 40 kart pracy
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dzieci w edukacji
wczesnoszkolnej

19. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu u dzieci w edukacji
rozumienia i czytania dla dzieci wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawierac karty z wyrazami i zdaniami zawierajgcymi gtoski/litery P, M, B, L, F, W,

w edukacji wezesnoszkolnej P, zapisane dwoma kolorami z podziatem na sylaby, co utatwia nauke czytania. Karty powinny by¢ podzielone na dwie czesci:
M, B, L, F pierwsza zawiera sylaby, druga — wyrazy i zdania.

20. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu u dzieci w edukacji
rozumienia i czytania dla dzieci wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawierac karty z wyrazami i zdaniami zawierajacymi gtoski/litery T, D, K, G, J, N, t,

w edukacji wezesnoszkolnej T, zapisane dwoma kolorami z podziatem wyrazéw na sylaby, co utatwia nauke czytania. Karty powinny by¢ podzielone na
D,K G,J,N,t dwie czesci: pierwsza zawiera sylaby, druga — wyrazy i zdania.

21. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu u dzieci w edukacji
rozumienia i czytania dla dzieci wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawieraé karty z wyrazami i zdaniami zawierajacymi gtoski/litery S, Z, €, DZ, N/NI,

w edukacji wezesnoszkolnej $, zapisane dwoma kolorami z podziatem wyrazéw na sylaby, co utatwia nauke czytania. Karty powinny by¢ podzielone na
7, €, Dz, N/NI dwie czesci: pierwsza zawiera sylaby, druga — wyrazy i zdania.

22. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu u dzieci w edukacji
rozumienia i czytania dla dzieci wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawierac karty z wyrazami i zdaniami zawierajgcymi gtoski/litery C, Z, DZ, S, zapisane
w edukacji wezesnoszkolnej C, dwoma kolorami z podziatem wyrazéw na sylaby, co utatwia nauke czytania. Karty powinny by¢ podzielone na dwie czesci:
2,0z pierwsza zawiera sylaby, druga — wyrazy i zdania.

23. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia wyrazéw dwusylabowych w
rozumienia i czytania wyrazéw edukacji wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej 20 kart z obrazkami przedstawiajgcymi wyrazy
dwusylabowych dwusylabowe. Zadaniem dziecka powinno by¢ odgadniecie, jaki wyraz przedstawiony jest na obrazku oraz zaznaczenie

klamerkami pierwszej i drugiej sylaby danego wyrazu.

24. | Zestaw edukacyjny do nauki Zestaw edukacyjny przeznaczony do wspierania nauki pisania i rozpoznawania liter u dzieci w edukacji wczesnoszkolne;.

pisania stow dla dzieci w
edukacji wczesnoszkolnej

Zestaw powinien sktadad sie z sze$ciu drewnianych kostek z literami oraz kart z obrazkami przedstawiajgcymi wyrazy.
Dzieci powinny uktadac¢ stowa odpowiadajgce obrazkom, co umozliwia éwiczenie prawidtowego pisania, rozpoznawania
liter oraz sktadania wyrazéw. Zakres zestawu powinien obejmowac co najmniej sze$¢ kostek z literami, co najmniej 50 kart
z obrazkami, drewniang podstawke na karty oraz instrukcje.




Fundusze Europejskie
dla Mazowsza

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Mazowsze.

serce Polski

25. | Gra edukacyjna do ¢éwiczenia 1 Gra edukacyjna przeznaczona do wspierania rozwoju spostrzegawczosci, zrecznosci, logicznego myslenia oraz koordynacji
spostrzegawczosci, zrecznosci i wzrokowo-ruchowej u dzieci w edukacji wczesnoszkolnej. Gra powinna zawiera¢ plansze, zestaw kolorowych klockéw,
logicznego myslenia dzwonek oraz karty z zadaniami. Gra powinna polega¢ na utozeniu wzoru przedstawionego na karcie przy uzyciu

odpowiednich klockéw, a nastepnie nacisnigciu dzwonka. Zestaw powinien umozliwiaé zabawe w trybie jednoosobowym
lub dwuosobowym. Zakres zestawu powinien obejmowad¢: plansze do gry, klocki w co najmniej czterech kolorach,
dzwonek, karty z zadaniami.
26. | Zestaw bryt geometrycznych 1 Zestaw bryt geometrycznych. Zestaw powinien zawierac¢ ostrostupy i graniastostupy o podstawach kwadratu, trojkata
rownobocznego i szesciokata réwnobocznego. Kazda bryta powinna mie¢ wysokos¢ co najmniej 15 cm i by¢ wykonana z
trwatego materiatu. Zakres zestawu powinien obejmowac: ostrostup prawidtowy o podstawie kwadratu, ostrostup
prawidtowy o podstawie tréjkata réwnobocznego, ostrostup prawidtowy o podstawie szesciokata rownobocznego,
graniastostup prawidtowy o podstawie kwadratu, graniastostup prawidtowy o podstawie tréjkata rownobocznego,
graniastostup prawidtowy o podstawie szesciokgta rownobocznego
27. | Zestaw edukacyjny do nauki 1 Zestaw edukacyjny przeznaczony do wspierania nauki geometrii przestrzennej oraz rozpoznawania bryt geometrycznych.
geometrii przestrzennej i Zestaw powinien zawiera¢ modele bryt geometrycznych w wersji 3D oraz ich siatki w wersji 2D, umozliwiajace sktadanie i
rozpoznawania bryt rozktadanie poszczegdlnych elementdéw. Dzieki temu dzieci powinny méc praktycznie poznac ksztatty, wtasciwosci oraz
konstrukcje bryt, co wspiera rozwdj umiejetnosci przestrzennych i logicznego myslenia. Zakres zestawu powinien

geometrycznych . : ’ o N . : .
obejmowac: modele bryt geometrycznych w wersji 3D, siatki bryt geometrycznych w wersji 2D. Materiaty powinny by¢
wykonane z trwatego tworzywa sztucznego.

28. | Drewniana tablica do nauki 1 Drewniana tablica edukacyjna przeznaczona do wspierania nauki mnozenia. Tablica powinna zawierac zestaw drewnianych
mnozenia krazkéw w réznych kolorach, ktére powinny umozliwia¢ wizualne przedstawienie dziatanh mnozenia. Zakres zestawu

powinien obejmowac: drewniang tablice z wyztobionymi miejscami na krazki, drewniane krazki w co najmniej czterech
kolorach.

29. | Kalkulator biurowy 10 Kalkulator biurowy. Powinien posiadac wyswietlacz umozliwiajacy prezentacje co najmniej 8 cyfr. Kalkulator powinien by¢
wyposazony w funkcje takie jak: dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, procenty, funkcje pamieci, automatyczne
wytaczanie, gumowe przyciski zapewniajgce komfort uzytkowania.

30. | Zestaw sitomierzy 1 Zestaw sktadajgcy sie z sitomierzy dynamometréw, zréznicowanych pod wzgledem zakresu pomiarowego. Kazdy sitomierz
dynamometréw o réznych powinien by¢ wyposazony w dwie skale: gtdwna w jednostkach Newtondw oraz pomocniczg w kilogramach, co powinno
zakresach pomiarowych umozliwiaé¢ wszechstronne zastosowanie w réznych dziedzinach naukowych i edukacyjnych. Zakres zestawu powinien

obejmowac: Sitomierz o zakresie 100 g / 1 N, Sitomierz o zakresie 200 g / 2 N, Sitomierz o zakresie 500 g / 5 N, Sitomierz o
zakresie 1 kg / 10 N, Sitomierz o zakresie 2 kg / 20 N, Sitomierz o zakresie 10 kg / 100 N
31. | Obciazniki — ciezarki 1 Zestaw metalowych obcigznikow sktadajacy sie z co najmniej 10 sztuk odwaznikéw o wadze 50 g kazdy, wyposazonych w

dwa haczyki, co umozliwia ich zawieszanie na sitomierzach lub innych urzgdzeniach pomiarowych. Powinny stuzy¢ do
doswiadczen z zakresu fizyki, takich jak badanie sit sprezystosci czy pomiar sit dziatajgcych na sprezyny. Obcigzniki powinny
by¢ wykonane z trwatego materiatu, zapewniajgcego dtugotrwate uzytkowanie.
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32. | Gra edukacyjna do Gra edukacyjna przeznaczona do ¢wiczenia rozpoznawania, nazywania i wyrazania emocji. Gra powinna zawierac plansze,
rozpoznawania i nazywania pionki, kostke, karty z zadaniami oraz okragte tafelki z ilustracjami przedstawiajgcymi rézne emocje, a takze instrukcje
emocji dla dzieci. uzytkowania. Zestaw powinien umozliwia¢ dzieciom samodzielng lub grupowa prace nad rozumieniem emocji, wspierajac

rozwoj kompetencji spotecznych i umiejetnosci komunikacyjnych.

33. | Zestaw magnesow Zestaw co najmniej 40 magnesow edukacyjnych przeznaczonych do nauki pojec¢ zwigzanych z magnetyzmem. Zestaw
powinien zawierac rdzne rodzaje magneséw, takie jak magnesy sztabkowe, podkowiaste oraz inne, umozliwiajgce
przeprowadzanie eksperymentdw z zakresu fizyki. Wszystkie elementy powinny by¢ przechowywane np. w walizce.

34. | Cyrkiel tablicowy z Cyrkiel tablicowy przeznaczony do rysowania okregéw na tablicach suchoscieralnych oraz ceramicznych. Cyrkiel powinien

przyssawkami silikonowymi by¢ wyposazony w przyssawki silikonowe, ktdre zapewniajg stabilne mocowanie na powierzchni tablicy. Stopka cyrkla
powinna umozliwia¢ osadzenie zaréwno markera suchoscieralnego oraz standardowej kredy.

35. | Gra planszowa edukacyjna do Gra planszowa przeznaczona do ¢wiczenia podstawowych dziatan matematycznych, takich jak dodawanie, odejmowanie,
éwiczen dziatan mnozenie i dzielenie. Zestaw powinien zawiera¢ plansze zetony z nadrukowanymi liczbami, podstawki do zetonéw,
matematycznych woreczek do przechowywania elementow oraz instrukcje. Gra powinna umozliwia¢ manipulowanie liczbami i uktadanie

dziatan na planszy.

36. | Zestaw do budowy bryt Zestaw edukacyjny umozliwiajgcy budowanie tréjwymiarowych modeli geometrycznych. Zestaw powinien sktada¢ sie co
szkieletowych najmniej 150 z kulek z wieloma otworami i co najmniej 150 patyczkéw o réznej dtugosci. Elementy te powinny pozwala¢ na

faczenie ich pod réznymi katami, umozliwiajgc tworzenie m.in. graniastostupdw, ostrostupéw, bryt Scietych.

37. | Zestaw programow Zestaw programéw (minimalnie 2) multimedialnych do wykorzystania na zajeciach dydaktyczno-wyréwnawczych,
multimedialnych do nauki korekcyjno-kompensacyjnych, logopedycznych oraz w terapii pedagogicznej w szkole podstawowej. Powinien umozliwia¢
czytanie sylabami nauke i rozwijanie umiejetnosci czytania sylabami oraz wspiera dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu. Pakiet powinien

zawierac: minimum 800 interaktywnych ¢éwiczen multimedialnych, minimum 150 kart pracy do wydruku, elementy
dodatkowe (np. gra stolikowa, materiaty metodyczne). Wymagana mozliwos¢ korzystania z wersji online i offline.
Wymagana licencja na wiele stanowisk (minimum 6 urzgdzen) z mozliwoscig pracy indywidualnej i grupowe;j.
Wymagana kompatybilno$¢ z urzadzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna. Program powinien dziata¢ bez
koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

38. | Program multimedialny - Program multimedialny do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,

nauka matematyki

rewalidacyjnych oraz wspierajgcych w nauce matematyki w szkole podstawowej (klasy 4-6).

Powinien pozwala¢ nabywac i rozwija¢ umiejetnosci matematyczne, wyréwnywacé deficyty oraz uatrakcyjniac lekcje
matematyki dla uczniow klas IV-VI.

Pakiet powinien zawiera¢: minimum 400 interaktywnych ¢wiczen multimedialnych, minimalnie 70 kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny i materiaty dodatkowe (np. instrukcje, pomoce tradycyjne)

Wymagana mozliwos¢ korzystania z wersji online i offline
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Wymagana licencja bezterminowa, pozwalajgca na uzytkowanie na wielu stanowiskach z mozliwoscig pracy indywidualne;j
i grupowej. Wersja dostepna dla minimalnie 9 stanowisk — minimalnie 3 stanowiska online oraz minimalnie 6 stanowisk
offline.

Wymagana kompatybilno$¢ z urzadzeniami typu komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna. Program powinien
dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

39.

Program multimedialny -
nauka jezyka polskiego

Program multimedialny do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i
rewalidacyjnych oraz wspierajgcych w nauce jezyka polskiego w szkotach podstawowych (klasy 4-6).

Powinien pozwala¢ uczniom rozwija¢ kompetencje jezykowe, wyrdwnywac deficyty w obszarze jezyka polskiego
(gramatyka, ortografia, sktadnia, interpretacja tekstu).

Pakiet powinien zawiera¢: minimum 600 interaktywnych ¢éwiczen multimedialnych, co najmniej 80 kart pracy do wydruku,
narzedzia do tworzenia dodatkowych ekrandw (rozszerzanie zasobdéw), przewodnik metodyczny i materiaty pomocnicze.
Wymagana mozliwos¢ korzystania w wersji online i offline.

Wymagana licencja bezterminowa, umozliwiajgca uzytkowanie na wielu stanowiskach z mozliwoscig pracy indywidualnej i
grupowej. Wymagana kompatybilno$é z urzadzeniami typu komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna. Program
powinien dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

40.

Zestaw edukacyjny do nauki
interaktywnej w klasie.

Zestaw edukacyjny umozliwiajgcy prowadzenie zajec interaktywnych dla klasy szkolnej. Zestaw powinien zawierac
urzadzenia dla uczniow, stacje dokujgcg umozliwiajaca tadowanie oraz centrale sterujgcg umozliwiajgcg parowanie
urzadzen z aplikacjg nauczyciela. Zestaw powinien obejmowac réwniez dostep do aplikacji edukacyjnej dziatajacej w
przegladarce, zawierajgcej gotowe lekcje, narzedzia do tworzenia tresci oraz funkcje analityczne. Urzgdzenia uczniowskie
powinny by¢ tatwe w obstudze, nie powinny wymagaé samodzielnej konfiguracji, a stacja dokujgca powinna umozliwiac ich
tfadowanie w czasie przechowywania. Centrala sterujgca powinna pozwalaé na przypisywanie urzadzen do poszczegdlnych
uzytkownikdw na poczatku zajeé. Urzadzenia powinny posiadac ekran dotykowy umozliwiajacy interaktywng prace oraz
facznosé z aplikacjg edukacyjna. Stacja dokujaca powinna umozliwia¢ bezpieczne tadowanie wszystkich urzadzen
jednoczesnie. Centrala sterujgca powinna obstugiwac przypisanie wszystkich urzadzen do uzytkownikéw oraz umozliwiaé
ich sparowanie z aplikacjg nauczyciela.

PAKIET DOSTAW NR 5 — PSP MODRZEJOWICE

Zestaw kart pracy
logopedycznych

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach logopedycznych i terapeutycznych, wspierajacych rozwdj mowy i
korekcje zaburzen artykulacyjnych u ucznidw w szkotach podstawowych. Pakiet powinien zawiera¢: co najmniej 400 kart
pracy, przeznaczonych do ¢wiczen artykulacji réznorodnych gtosek, mowy spontanicznej, budowy narzadéw mowy i
poprawnosci wypowiedzi; karty powinny by¢ podzielone na co najmniej 3 poziomy trudnosci (tatwy, Sredni, trudny);
elementy diagnostyczne umozliwiajgce ocene poziomu mdwienia i wskazanie obszaréw wymagajgcych pracy.
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Gra logopedyczna 1 Przedmiotem zamdwienia jest gra logopedyczna przeznaczona do wykorzystania podczas zajec logopedycznych i
terapeutycznych, wspierajgcych rozwdj mowy, percepcji stuchowej oraz ksztattowanie poprawnej artykulacji u dzieci w
wieku wczesnoszkolnym. Gra powinna: umozliwiaé ¢wiczenie wymowy gtosek syczacych, ciszagcych i szumigcych oraz
rozwijanie stuchu fonemowego, wspiera¢ rozwdj spostrzegawczosci, koncentracji i koordynacji wzrokowo-ruchowej,
angazowac uczestnikdw w formie zabawy z wykorzystaniem kart lub ilustracji, zawieraé elementy pozwalajgce na
indywidualne lub grupowe rozgrywki. Zestaw powinien zawierac: co najmniej 40 elementow (np. karty lub zetony) z
ilustracjami przedstawiajgcymi rézne obiekty lub sytuacje stuzgce do ¢éwiczen artykulacyjnych. Gra powinna polegac na
dopasowywaniu lub wyszukiwaniu par takich samych ilustracji przedstawiajacych obiekty lub sytuacje.

Zestaw cwiczen jezykowych i 1 Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach logopedycznych i terapeutycznych, wspierajacych rozwéj mowy,
artykulacyjnych dla dzieci percepcji stuchowej oraz myslenia jezykowego u dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Pakiet powinien zawieraé: co najmniej
kilka plansz lub ilustracji tematycznych przedstawiajacych rézne srodowiska i sytuacje codzienne (np. dom, szkota, plac
zabaw, sklep); zestaw tekstow (np. krétkich opowiadan, wierszy lub zadan stownych) umozliwiajacych ¢wiczenie
rozumienia i rozwijanie stownictwa; zestaw kart pracy stuzacych do ¢éwiczenia artykulacji, percepcji wzrokowej i stuchowej
oraz logicznego myslenia; elementy diagnostyczne pozwalajgce na ocene poziomu umiejetnosci jezykowych i wskazanie
obszaréw wymagajacych pracy; materiaty pomocnicze wspierajgce aktywizacje uczestnikow (np. etykiety, rekwizyty,
drobne elementy interaktywne);

Pakiet multimedialnych 1 Pakiet multimedialnych programéw logopedycznych przeznaczony do wykorzystania na zajeciach dydaktyczno-
programéw logopedycznych wyréwnawczych, korekcyjno-kompensacyjnych, logopedycznych oraz w terapii pedagogicznej w szkole podstawowej.
Programy powinny wspiera¢ profilaktyke, diagnoze i terapie logopedyczng dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Zestaw powinien umozliwiac¢ ksztatcenie i rozwijanie prawidtowej wymowy, percepcji stuchowej oraz
umiejetnosci jezykowych. Powinien wspiera¢ dzieci z trudnosciami w komunikacji werbalnej, czytaniu i pisaniu. Pakiet
powinien zawiera¢: minimum 900 interaktywnych ¢wiczen multimedialnych, minimum 150 kart pracy do wydruku,
elementy dodatkowe, takie jak materiaty metodyczne, publikacje wspomagajace diagnoze logopedyczng, karty obrazkowe
lub pomoce dydaktyczne. Wymagania techniczne i funkcjonalne: mozliwos¢ korzystania z programu zaréwno online, jak i
offline, licencja na wiele stanowisk (co najmniej 9 urzadzen) z mozliwoscig prowadzenia zaje¢ indywidualnych i grupowych,
kompatybilnos¢ z urzgdzeniami typu komputer, tablet oraz tablica interaktywna, program dziatajgcy w przegladarce
internetowej bez koniecznosci instalowania dodatkowych wtyczek, interfejs przyjazny uzytkownikowi, umozliwiajacy
intuicyjng obstuge przez nauczyciela i ucznia.

Pakiet multimedialnych 1 Zestaw materiatéw terapeutyczno-dydaktycznych w formie programu multimedialnego wraz z kartami pracy,
programéw logopedycznych. przeznaczony do prowadzenia zajec¢ logopedycznych, rewalidacyjnych oraz korekcyjno-kompensacyjnych z dzie¢mi i
mtodziezg. Oprogramowanie powinno obejmowacd rozbudowany zestaw interaktywnych ¢wiczen oraz materiatéw
drukowanych wspierajgcych terapie wad wymowy, rozwdj stuchu fonemowego, percepcji stuchowej i wzrokowej, a takze
usprawnianie narzadow artykulacyjnych. Powinien zawierac kilka tysiecy ekrandw interaktywnych oraz kilkaset kart pracy
w wersji do wydruku. Program powinien umozliwia¢ prace w trybie online i offline, na komputerach, tabletach i innych
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urzadzeniach mobilnych. Uzytkowanie powinno odbywac sie w ramach licencji bezterminowej, z mozliwoscig instalacji na
kilku stanowiskach. Zestaw powinien zawiera¢ materiaty uzupetniajace, takie jak publikacje metodyczne, poradniki dla
terapeutow oraz tradycyjne pomoce wspierajgce prowadzenie zajeé logopedycznych. Oprogramowanie powinno by¢
dostosowane do potrzeb dzieci z opdznionym rozwojem mowy, zaburzeniami komunikacji jezykowej, niedostuchem oraz
afazjg. Zestaw powinien zawieraé co najmniej 3500 ekrandw interaktywnych i 700 kart pracy do wydruku.

6. | Zestaw dydaktyczny do Zestaw materiatéw dydaktycznych w postaci zestawu kart i etykiet przeznaczonych do wspierania rozwoju jezykowego i
¢wiczen jezykowych i orientacji orientacji przestrzennej dzieci oraz mtodziezy. Zestaw powinien zawieraé elementy obrazkowe oraz opisowe etykiety,
przestrzennej ktore umozliwiajg przejscie od prezentacji obrazu do stowa, oraz utrwalanie konstrukcji jezykowych zwigzanych z

wyrazeniami przestrzennymi typu: Dokad?, Gdzie?, Skad?. Zestaw powinien obejmowac m.in.: co najmniej 20 elementow
obrazkowych przedstawiajace sytuacje przestrzenne lub ruchowe. Co najmniej 20 etykietek opisowych (napiséw)
przeznaczonych do kojarzenia z elementami obrazkowym. Instrukcje przyktadowych éwicze umozliwiajgcych prowadzenie
pracy dydaktycznej w formie indywidualnej lub grupowe;j.

7. | Zestaw edukacyjny do ¢wiczen Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z plansz i zetondw, przeznaczonego do ¢wiczen spostrzegawczosci, koncentracji oraz
spostrzegawczosci i pamieci u dzieci i mtodziezy. Zestaw powinien umozliwiaé przeprowadzanie réznych gier rozwijajgcych umiejetnosci
koncentracji wzrokowe i refleks. Zakres zestawu powinien obejmowac: co najmniej 4 dwustronne plansze z ilustracjami; co najmniej

100 zetondw do oznaczania elementéw na planszach; instrukcje z co najmniej 8 propozycjami gier.

8. | Zestaw edukacyjny do ¢wiczen Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z programu multimedialnego oraz materiatéw dodatkowych, przeznaczonego do

pamieci i koncentracji uwagi wspierania rozwoju funkcji poznawczych, w szczegdlnosci pamieci i koncentracji uwagi, u dzieci i mtodziezy. Zakres
zestawu powinien obejmowac: co najmniej 700 ekrandw interaktywnych z ¢wiczeniami stymulujgcymi pamieé i
koncentracje uwagi; karty pracy do wydruku; materiaty metodyczne dla nauczycieli i terapeutdw; instrukcje obstugi
programu. Minimalne wymagania techniczne i jakoSciowe: Program powinien by¢ kompatybilny z systemami operacyjnymi
Windows i macOS; powinien mie¢ mozliwos¢ instalacji na co najmniej dwoch stanowiskach;

9. | Zestaw kart edukacyjnych do Zestaw kart edukacyjnych przeznaczonych do wspierania procesu uczenia sie u dzieci i mtodziezy. Zestaw powinien
rozwijania umiejetnosci zawierac karty z inspiracjami i wskazéwkami dotyczacymi efektywnego uczenia sie, ktére pomagaja w poprawie zdolnosci
uczenia sie pamieciowych, koncentracji uwagi oraz motywacji do nauki. Zakres zestawu powinien obejmowac: co najmniej 20 kart

edukacyjnych;

10. | Zestaw kart edukacyjnych do Zestaw kart edukacyjnych przeznaczonych do wspierania rozwoju uwaznosci, koncentracji oraz regulacji emocji u dzieci.
¢wiczerh uwaznosci i regulacji Zestaw powinien zawierac karty z roznorodnymi ¢wiczeniami, ktére pomagajg dzieciom w rozwoju samoswiadomosci,
emocji inteligencji emocjonalnej oraz umiejetnosci radzenia sobie ze stresem. Zakres zestawu powinien obejmowac: co najmniej

50 kart edukacyjnych;
11. | Zestaw edukacyjny do ¢wiczen Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z kart pracy oraz akcesoridw, przeznaczony do wspierania rozwoju funkcji poznawczych u

motoryki reki, koordynacji

dzieci. Zestaw powinien zawiera¢ ¢wiczenia z zakresu polimodalnej terapii poznawczej, ktore rozwijajg i utrwalajg
umiejetnosci motoryki reki, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz grafopercepcji. Zakres zestawu powinien obejmowac: co
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wzrokowo-ruchowej i

najmniej 20 kart pracy; podkfadke do umieszczania kart pracy; folie suchoscieralng umozliwiajacg wielokrotne

grafopercepcji wykonywanie ¢wiczen; kolorowe mazaki suchoscieralne.

12. | Zestaw edukacyjny do ¢wiczen Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z elementéw do uktadania oraz kart z instrukcjami, przeznaczony do wspierania rozwoju
dotykowych i koncentracji funkcji poznawczych u dzieci. Zestaw powinien zawieraé elementy do uktadania w réznych ksztattach, ktére pomagajg w
uwagi rozwijaniu zdolnosci manualnych, koncentracji uwagi oraz wyobrazni przestrzennej. Zakres zestawu powinien obejmowac:

co najmniej 20 elementéw do uktadania; co najmniej 10 kart z instrukcjami;

13. | Zestaw edukacyjny do zajec Zestaw edukacyjny sktadajacy sie z kart pracy oraz pomoc dydaktycznych, przeznaczony do wspierania uczniow klas 1-3
wyréwnawczych w edukacji szkoty podstawowej w przezwyciezaniu trudnosci edukacyjnych. Zestaw powinien zawiera¢ ¢wiczenia z zakresu edukacji
wezesnoszkolnej polonistycznej, matematycznej oraz przyrodniczej, ktére pomagaja w rozwijaniu umiejetnosci czytania, pisania, liczenia

oraz rozumienia zagadnien przyrodniczych. Zakres zestawu powinien obejmowac: co najmniej 600 kart pracy podzielonych
na trzy czesci: polonistyczng, matematyczng i przyrodniczg; co najmniej 20 pomocy dydaktycznych, w tym gry edukacyjne,
plansze dydaktyczne, historyjki obrazkowe i mapy mysli.

14. | Karty dydaktyczne do Zestaw kart dydaktycznych do ¢éwiczen ortograficznych w formie interaktywnej — np. poprzez zaznaczanie prawidtowej
¢éwiczenia ortografii (,rz” ,,2”) litery (,rz” ,,z”) klamerkg lub inng forme interakcji. Pakiet powinien zawierac kilkadziesigt kart z réznymi przyktadami stow

do uzupetnienia oraz akcesoria umozliwiajgce prace kilku ucznidw jednoczesnie

15. | Zestaw cwiczen Zestaw ¢wiczen wyrownawczych przeznaczonych dla ucznidéw z trudnosciami w nauce czytania i pisania. Zestaw powinien
wyréwnawczych dla uczniéw z zawierac materiaty dydaktyczne wspierajgce rozwoj umiejetnosci fonologicznych, ortograficznych oraz poprawnosci
trudnosciami w nauce czytania jgzykowej.

i pisania
16. | Interaktywny zestaw Zestaw dydaktyczny zaprojektowany do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-

edukacyjny wspierajacy nauke
czytania

wyréwnawczych oraz w klasach najmtodszych, wspierajgcy rozwdéj umiejetnosci czytania i funkcji poznawczych dzieci.
Zestaw powinien wspiera¢ proces nauki czytania poprzez ¢wiczenia interaktywne i zadania adaptowane do mozliwosci
ucznia, rozwijac¢ kluczowe funkcje poznawcze niezbedne w procesie czytania, takie jak koncentracja uwagi, pamie¢
wzrokowa i stuchowa, analiza i synteza wzrokowa, funkcje jezykowe, sylabizowanie, sktadanie zdan, mozliwos¢ pracy
indywidualnej, w parach lub w grupie, dostosowanie do réznych poziomdw umiejetnosci. Zestaw powinien obejmowac: co
najmniej 30 interaktywnych ¢wiczen do pracy klasowej lub indywidualnej, dostosowane do réznych etapow nauki czytania,
co najmniej 7 interaktywnych gier i zabaw klasowych angazujgcych uczniéw motorycznie i sensorycznie, co najmniej 70
kart pracy przeznaczonych do utrwalania materiatu z ¢wiczen interaktywnych; mozliwe do samodzielnego wydruku w
wersji kolorowej lub czarno-biatej, co najmniej 30 dyplomoéw do samodzielnego drukowania jako forma motywacyjna,
instrukcje i propozycje scenariuszy wykorzystania zestawu w zajeciach. Zostaw powinien sktadac sie programu/platformy
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do uruchamiania ¢wiczen i gier na komputerach lub tablicach interaktywnych oraz materiaty papierowe: karty pracy do
samodzielnej pracy ucznidw i uczennic wykonane z trwatego papieru, mozliwe do uzytkowania wielokrotnego.

17. | Program edukacyjny Program edukacyjny przeznaczony do wspierania nauki czytania u dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Program powinien
wspierajacy nauke czytania u zawierac¢ zestaw multimedialnych ¢éwiczen opartych na zbiorze sylab otwartych, ktére umozliwiajg stopniowe
uczniéw wprowadzanie dziecka w umiejetno$éé dekodowania stéw. Cwiczenia powinny byé zaprojektowane w sposéb angazujacy,

co sprzyja utrzymaniu motywacji i koncentracji dziecka podczas nauki. Zakres programu powinien obejmowac: co najmniej
300 interaktywnych ¢wiczen do nauki czytania, materiaty dodatkowe wspierajgce proces nauki, przewodnik metodyczny
dla nauczycieli i terapeutdéw, mozliwosé dostosowania programu do indywidualnych potrzeb dziecka. Minimalne
wymagania techniczne i jakoSciowe: program dostepny w wersji elektronicznej, kompatybilnos¢ z systemami operacyjnymi
Windows i macOS, mozliwos¢ uruchomienia na komputerach stacjonarnych i laptopach.

18. | Zestaw kart pracy wspierajacy Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci manualnych i poznawczych u dzieci w klasach 1-2
rozwéj umiejetnosci szkoty podstawowej. Materiaty powinny obejmowac zréznicowane zadania majace na celu utrwalanie ksztattu liter i cyfr,
manualnych i poznawczych u poprawe koordynacji wzrokowo-stuchowej oraz wspomaganie umiejetnosci liczenia i pisania. Zestaw powinien zawieraé
e e ¢wiczenia rozwijajgce spostrzegawczos¢, logiczne myslenie oraz zdolnosci manualne, przeznaczone do pracy indywidualnej

lub grupowe;j. Zakres zestawu powinien obejmowac co najmniej 40 kart pracy
wczesnoszkolnej

19. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu u dzieci w edukacji
rozumienia i czytania dla dzieci wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawierac karty z wyrazami i zdaniami zawierajgcymi gtoski/litery P, M, B, L, F, W,

w edukacji wezesnoszkolnej zapisane dwoma kolorami z podziatem na sylaby, co utatwia nauke czytania. Karty powinny by¢ podzielone na dwie czesci:
pierwsza zawiera sylaby, druga — wyrazy i zdania.

20. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu u dzieci w edukacji
rozumienia i czytania dla dzieci wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawiera¢ karty z wyrazami i zdaniami zawierajgcymi gtoski/litery T, D, K, G, J, N, &,

w edukacji wezesnoszkolnej zapisane dwoma kolorami z podziatem wyrazéw na sylaby, co utatwia nauke czytania. Karty powinny by¢ podzielone na
dwie czesci: pierwsza zawiera sylaby, druga — wyrazy i zdania.

21. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu u dzieci w edukacji
rozumienia i czytania dla dzieci wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawieraé karty z wyrazami i zdaniami zawierajacymi gtoski/litery S, Z, €, DZ, N/NI,

w edukacji wezesnoszkolnej zapisane dwoma kolorami z podziatem wyrazéw na sylaby, co utatwia nauke czytania. Karty powinny by¢ podzielone na
dwie czesci: pierwsza zawiera sylaby, druga — wyrazy i zdania.

22. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu u dzieci w edukacji

rozumienia i czytania dla dzieci
w edukacji wczesnoszkolnej

wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawiera¢ karty z wyrazami i zdaniami zawierajgcymi gtoski/litery C, Z, DZ, S, zapisane
dwoma kolorami z podziatem wyrazéw na sylaby, co utatwia nauke czytania. Karty powinny by¢ podzielone na dwie czesci:
pierwsza zawiera sylaby, druga — wyrazy i zdania.
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23. | Zestaw kart pracy do ¢wiczen 1 Zestaw kart pracy przeznaczony do wspierania rozwoju umiejetnosci czytania i rozumienia wyrazéw dwusylabowych u w
rozumienia i czytania wyrazéw edukacji wczesnoszkolnej. Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej 20 kart z obrazkami przedstawiajagcymi wyrazy
dwusylabowych dwusylabowe. Zadaniem dziecka powinno byc odgadniecie, jaki wyraz przedstawiony jest na obrazku oraz zaznaczenie

klamerkami pierwszej i drugiej sylaby danego wyrazu.

24. | Zestaw edukacyjny do nauki 1 Zestaw edukacyjny przeznaczony do wspierania nauki pisania i rozpoznawania liter u dzieci w edukacji wczesnoszkolne;.
pisania stéw dla dzieci w Zestaw powinien sktadacd sie z szesciu drewnianych kostek z literami oraz kart z obrazkami przedstawiajgcymi wyrazy.
edukacji wczesnoszkolnej Dzieci powinny uktada¢ stowa odpowiadajgce obrazkom, co umozliwia ¢wiczenie prawidtowego pisania, rozpoznawania

liter oraz sktadania wyrazéw. Zakres zestawu powinien obejmowac szes¢ kostek z literami, co najmniej 50 kart z
obrazkami, drewniang podstawke na karty oraz instrukcje.

25. | Gra edukacyjna do éwiczenia 1 Gra edukacyjna przeznaczona do wspierania rozwoju spostrzegawczosci, zrecznosci, logicznego myslenia oraz koordynacji
spostrzegawczosci, zrecznosci i wzrokowo-ruchowej u dzieci w edukacji wczesnoszkolnej. Gra powinien zawieraé plansze, zestaw kolorowych klockéw,
logicznego myélenia dzwonek oraz karty z zadaniami. Gra powinna polega¢ na utozeniu wzoru przedstawionego na karcie przy uzyciu

odpowiednich klockow, a nastepnie nacisnieciu dzwonka. Zestaw powinien umozliwia¢ zabawe w trybie jednoosobowym
lub dwuosobowym. Zakres zestawu powinien obejmowac: plansze do gry, klocki w co najmniej czterech kolorach,
dzwonek, karty z zadaniami.
26. | Zestaw bryt geometrycznych 1 Zestaw bryt geometrycznych. Zestaw powinien zawierac¢ ostrostupy i graniastostupy o podstawach kwadratu, trojkata
réwnobocznego i szesSciokata réwnobocznego. Kazda bryta powinna mieé wysoko$¢ co najmniej 15 cm i by¢ wykonana z
trwatego materiatu. Zakres zestawu powinien obejmowac: ostrostup prawidtowy o podstawie kwadratu, ostrostup
prawidtowy o podstawie tréjkata réwnobocznego, ostrostup prawidtowy o podstawie szesciokata rownobocznego,
graniastostup prawidtowy o podstawie kwadratu, graniastostup prawidtowy o podstawie tréjkgta rownobocznego,
graniastostup prawidtowy o podstawie szesciokgta rownobocznego
27. | Zestaw edukacyjny do nauki 1 Zestaw edukacyjny przeznaczony do wspierania nauki geometrii przestrzennej oraz rozpoznawania bryt geometrycznych.
geometrii przestrzennej i Zestaw powinien zawiera¢ modele bryt geometrycznych w wersji 3D oraz ich siatki w wersji 2D, umozliwiajace sktadanie i
rozpoznawania bryt rozktadanie poszczegdlnych elementéw. Dzieki temu dzieci bedg mogty praktycznie poznac ksztatty, wtasciwosci oraz
konstrukcje bryt, co wspiera rozwdj umiejetnosci przestrzennych i logicznego myslenia. Zakres zestawu powinien

geometrycznych . . .. . . . . ,
obejmowac: modele bryt geometrycznych w wersji 3D, siatki bryt geometrycznych w wersji 2D. Materiaty powinny by¢
wykonane z trwatego tworzywa sztucznego.

28. | Drewniana tablica do nauki 1 Drewniana tablica edukacyjna przeznaczona do wspierania nauki mnozenia. Tablica powinna zawierac zestaw drewnianych
mnozenia krazkéw w réznych kolorach, ktére umozliwiajg wizualne przedstawienie dziatan mnozenia. Zakres zestawu powinien

obejmowac: drewniang tablice z wyztobionymi miejscami na krazki, drewniane krazki w co najmniej czterech kolorach.

29. | Kalkulator biurowy 10 Kalkulator powinien posiada¢ wyswietlacz umozliwiajgcy prezentacje co najmniej 8 cyfr. Kalkulator powinien by¢

wyposazony w funkcje takie jak: dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, procenty, funkcje pamieci, automatyczne
wytaczanie, gumowe przyciski zapewniajgce komfort uzytkowania.
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30. | Zestaw sitomierzy Zestaw sktadajgcy sie z sitomierzy dynamometréw, zréznicowanych pod wzgledem zakresu pomiarowego. Kazdy sitomierz
dynamometréw o réznych powinien by¢ wyposazony w dwie skale: gtdwng w jednostkach Newtondw oraz pomocniczg w kilogramach, co umozliwia
zakresach pomiarowych wszechstronne zastosowanie w réznych dziedzinach naukowych i edukacyjnych. Zakres zestawu powinien obejmowaé:

Sitomierz o zakresie 100 g / 1 N, Sitomierz o zakresie 200 g / 2 N, Sitomierz o zakresie 500 g / 5 N, Sitomierz o zakresie 1 kg /
10 N, Sitomierz o zakresie 2 kg / 20 N, Sitomierz o zakresie 10 kg / 100 N

31. | Obciazniki — ciezarki Zestaw metalowych obcigznikéw sktadajgcy sie z co najmniej 10 sztuk odwaznikéw o wadze 50 g kazdy, wyposazonych w
dwa haczyki, co umozliwia ich zawieszanie na sitomierzach lub innych urzadzeniach pomiarowych. Powinny stuzy¢ do
doswiadczen z zakresu fizyki, takich jak badanie sit sprezystosci czy pomiar sit dziatajgcych na sprezyny. Obcigzniki powinny
by¢ wykonane z trwatego materiatu, zapewniajgcego dtugotrwate uzytkowanie.

32. | Gra edukacyjna do Gra edukacyjna przeznaczona do ¢wiczenia rozpoznawania, nazywania i wyrazania emocji. Gra powinna zawierac plansze,
rozpoznawania i nazywania pionki, kostke, karty z zadaniami oraz okragte tafelki z ilustracjami przedstawiajgcymi rozne emocje, a takze instrukcje.
emocji dla dzieci. Zestaw powinien umozliwia¢ dzieciom samodzielng lub grupowg prace nad rozumieniem emocji, wspierajgc rozwdj

kompetencji spotecznych i umiejetnosci komunikacyjnych.

33. | Zestaw magnesow Zestaw co najmniej 40 magnesow edukacyjnych przeznaczonych do nauki pojec¢ zwigzanych z magnetyzmem. Zestaw
powinien zawierac rdzne rodzaje magneséw, takie jak magnesy sztabkowe, podkowiaste oraz inne, umozliwiajgce
przeprowadzanie eksperymentdw z zakresu fizyki. Wszystkie elementy powinny byé przechowywane np. w walizce.

34. | Cyrkiel tablicowy z Cyrkiel tablicowy przeznaczony do rysowania okregéw na tablicach suchoscieralnych oraz ceramicznych. Cyrkiel powinien

przyssawkami silikonowymi by¢ wyposazony w przyssawki silikonowe, ktdre zapewniajg stabilne mocowanie na powierzchni tablicy. Stopka cyrkla
powinna umozliwia¢ osadzenie zaréwno markera suchoscieralnego oraz standardowej kredy.

35. | Gra planszowa edukacyjna do Gra planszowa przeznaczona do ¢wiczenia podstawowych dziatart matematycznych, takich jak dodawanie, odejmowanie,
éwiczen dziatan mnozenie i dzielenie. Zestaw powinien zawiera¢ plansze zetony z nadrukowanymi liczbami, podstawki do zetonéw,
matematycznych woreczek do przechowywania elementow oraz instrukcje. Gra powinna umozliwia¢ manipulowanie liczbami i uktadanie

dziatan na planszy.

36. | Zestaw do budowy bryt Zestaw edukacyjny umozliwiajgcy budowanie tréjwymiarowych modeli geometrycznych. Zestaw powinien sktadaé sie z co
szkieletowych najmniej 150 z kulek z wieloma otworami i co najmniej 150 patyczkéw o rdznej dtugosci. Elementy te powinny pozwalaé na

faczenie ich pod réznymi katami, umozliwiajgc tworzenie m.in. graniastostupdw, ostrostupéw, bryt Scietych.
PAKIET DOSTAW NR 6 — PSP ODECHOW
1. | Zestaw programow Zestaw programoéw (minimalnie 2) multimedialnych do wykorzystania na zajeciach dydaktyczno-wyréwnawczych,

multimedialnych do nauki
czytanie sylabami

korekcyjno-kompensacyjnych, logopedycznych oraz w terapii pedagogicznej w szkole podstawowej. Powinien umozliwia¢
nauke i rozwijanie umiejetnosci czytania sylabami oraz wspiera dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu. Pakiet powinien
zawierac: minimum 800 interaktywnych éwiczen multimedialnych, minimum 150 kart pracy do wydruku, elementy
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dodatkowe (np. gra stolikowa, materiaty metodyczne). Wymagana mozliwos¢ korzystania z wersji online i offline.
Wymagana licencja na wiele stanowisk (minimum 6 urzadzen) z mozliwoscig pracy indywidualnej i grupowej.
Wymagana kompatybilno$¢ z urzadzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna. Program powinien dziata¢ bez
koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

Program multimedialny — 1 Program multimedialny do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
nauka matematyki rewalidacyjnych oraz wspierajgcych w nauce matematyki w szkole podstawowej (klasy 4-6).

Powinien pozwala¢ nabywad¢ i rozwijaé¢ umiejetnosci matematyczne, wyréwnywac deficyty oraz uatrakcyjniaé lekcje
matematyki dla uczniow klas IV-VI.

Pakiet powinien zawiera¢: minimum 400 interaktywnych ¢wiczen multimedialnych, minimalnie 70 kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny i materiaty dodatkowe (np. instrukcje, pomoce tradycyjne)

Wymagana mozliwos¢ korzystania z wersji online i offline

Wymagana licencja bezterminowa, pozwalajgca na uzytkowanie na wielu stanowiskach z mozliwoscig pracy indywidualnej
i grupowej. Wersja dostepna dla minimalnie 9 stanowisk — minimalnie 3 stanowiska online oraz minimalnie 6 stanowisk
offline.

Wymagana kompatybilnos¢ z urzagdzeniami typu komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna. Program powinien
dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

Program multimedialny — 1 Program multimedialny do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i
nauka jezyka polskiego rewalidacyjnych oraz wspierajgcych w nauce jezyka polskiego w szkotach podstawowych (klasy 4-6).

Powinien pozwala¢ uczniom rozwija¢ kompetencje jezykowe, wyrownywac deficyty w obszarze jezyka polskiego
(gramatyka, ortografia, sktadnia, interpretacja tekstu).

Pakiet powinien zawiera¢: minimum 600 interaktywnych ¢éwiczen multimedialnych, co najmniej 80 kart pracy do wydruku,
narzedzia do tworzenia dodatkowych ekrandw (rozszerzanie zasobdéw), przewodnik metodyczny i materiaty pomocnicze.
Wymagana mozliwos¢ korzystania w wersji online i offline.

Wymagana licencja bezterminowa, umozliwiajgca uzytkowanie na wielu stanowiskach z mozliwoscig pracy indywidualnej i
grupowe;j.

Wymagana kompatybilnos¢ z urzgdzeniami typu komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna. Program powinien
dziata¢ bez koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

Pomoce sensoryczne 1 Zestaw pomocy sensorycznych sktadajacy sie z co najmniej z 8 elementdw o rdéznych ksztattach i strukturach, przeznaczony
do wykorzystania w terapii integracji sensorycznej, w pracy z dzie¢mi oraz w placéwkach edukacyjnych i terapeutycznych.
Produkt powinien wspiera¢ rozwdj motoryki duzej i matej, rownowagi, koordynacji ruchowej, zmystu dotyku, stép oraz
prawidtowej postawy ciata. Zestaw powinien umozliwia¢ swobodne uktadanie Sciezek sensorycznych, dostosowywanie
kolejnosci elementéw wedtug potrzeb terapeutycznych oraz indywidualnych mozliwosci dziecka. Elementy powinny
posiadac¢ rédznorodne struktury powierzchni i stopnie twardosci, co powinno pozwalaé na stymulacje bodzcéw
sensorycznych stop przy chodzeniu, staniu oraz wykonywaniu ¢wiczen rownowagi. Zestaw powinien zawierac réznorodne
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elementy sensoryczne: m. in. potkule sensoryczne, pétkule sensoryczne typu diament, dyski sensoryczne, pétwatki
sensoryczne.

Pakiet multimedialnych
programow logopedycznych

Pakiet multimedialnych programéw logopedycznych przeznaczony do wykorzystania na zajeciach dydaktyczno-
wyréwnawczych, korekcyjno-kompensacyjnych, logopedycznych oraz w terapii pedagogicznej w szkole podstawowej.
Programy powinny wspiera¢ profilaktyke, diagnoze i terapie logopedyczng dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Zestaw powinien umozliwiac¢ ksztatcenie i rozwijanie prawidtowej wymowy, percepcji stuchowej oraz
umiejetnosci jezykowych. Powinien wspiera¢ dzieci z trudnosciami w komunikacji werbalnej, czytaniu i pisaniu. Pakiet
powinien zawiera¢: minimum 900 interaktywnych ¢wiczen multimedialnych, minimum 150 kart pracy do wydruku,
elementy dodatkowe, takie jak materiaty metodyczne, publikacje wspomagajace diagnoze logopedyczng, karty obrazkowe
lub pomoce dydaktyczne. Wymagania techniczne i funkcjonalne: mozliwos$¢ korzystania z programu zaréwno online, jak i
offline, licencja na wiele stanowisk (co najmniej 9 urzadzen) z mozliwoscig prowadzenia zaje¢ indywidualnych i grupowych,
kompatybilnos¢ z urzgdzeniami typu komputer, tablet oraz tablica interaktywna, program dziatajgcy w przegladarce
internetowej bez koniecznosci instalowania dodatkowych wtyczek, interfejs przyjazny uzytkownikowi, umozliwiajacy
intuicyjng obstuge przez nauczyciela i ucznia.

Pakiet multimedialnych

programow logopedycznych.

Zestaw materiatdw terapeutyczno-dydaktycznych w formie programu multimedialnego wraz z kartami pracy,
przeznaczonego do prowadzenia zaje¢ logopedycznych, rewalidacyjnych oraz korekcyjno-kompensacyjnych z dzie¢mi i
mtodziezg. Oprogramowanie powinno obejmowacd rozbudowany zestaw interaktywnych ¢wiczen oraz materiatéw
drukowanych wspierajgcych terapie wad wymowy, rozwdj stuchu fonemowego, percepcji stuchowej i wzrokowej, a takze
usprawnianie narzadow artykulacyjnych. Powinien zawierac kilka tysiecy ekrandw interaktywnych oraz kilkaset kart pracy
w wersji do wydruku. Program powinien umozliwia¢ prace w trybie online i offline, na komputerach, tabletach i innych
urzadzeniach mobilnych. Uzytkowanie powinno odbywac sie w ramach licencji bezterminowej, z mozliwoscia instalacji na
kilku stanowiskach. Zestaw powinien zawiera¢ materiaty uzupetniajace, takie jak publikacje metodyczne, poradniki dla
terapeutdw oraz tradycyjne pomoce wspierajgce prowadzenie zajec¢ logopedycznych. Oprogramowanie powinno by¢
dostosowane do potrzeb dzieci z opdznionym rozwojem mowy, zaburzeniami komunikacji jezykowej, niedostuchem oraz
afazja. Zestaw powinien zawierac co najmniej 3500 ekrandw interaktywnych i 700 kart pracy do wydruku.

PAKIET DOSTAW NR 7 - PSP SKARYSZEW

Ortograficzne gry karciane

Zestaw kart dydaktycznych w formie gry karcianej, przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych oraz rewalidacyjnych, wspierajgcych nauke poprawnej pisowni jezyka
polskiego w szkole podstawowe;j (klasy 4-8). Karty powinny stuzy¢ ¢wiczeniu regut ortografii, zwtaszcza pisowni ,6/-u”, w
formie angazujacej, interaktywnej zabawy. Zestaw powinien umozliwia¢ prace w grupach lub indywidualnie, wzbogacajgc
lekcje jezyka polskiego oraz wspierajgc proces utrwalania kompetencji ortograficznych. Zestaw powinien zawierac co
najmniej 80 kart dydaktycznych.
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Gra edukacyjna do ¢wiczen z
zakresu czesci mowy

Gra edukacyjna w wersji papierowej, przeznaczona do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajacych nauke jezyka polskiego w szkole podstawowej (klasy 4-
8). Gra powinna stuzy¢ do utrwalania wiedzy gramatycznej z zakresu czesci mowy (np. rzeczowniki, zaimki, przystéwki),
rozwijania refleksu, spostrzegawczosci, szybkiego czytania i umiejetnosci aplikowania regut jezykowych. Zestaw powinien
zawierac co najmniej: plansze do gry, kostke, 4 pionki, 50 kart z poleceniami oraz instrukcje.

Gra edukacyjna do ¢wiczenia
umiejetnosci stopniowania
przymiotnikow

Gra dydaktyczna przeznaczona do wykorzystania w zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka polskiego w szkole podstawowej (klasy 4-8). Gra powinna stuzy¢
utrwalaniu i rozwijaniu umiejetnosci stosowania stopni przymiotnikow (stopien rowny, wyzszy, najwyzszy) w praktyce
jezykowej, w formie aktywnej zabawy i rywalizacji. Gra powinna zawierac¢: co najmniej 10 tabliczek stopniowania, co
najmniej 70 tabliczek z przymiotnikami oraz instrukcje.

Zestaw pomocy dydaktycznych
do nauki jezyka polskiego jako
obcego

Zestaw kart i plansz dydaktycznych przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka polskiego jako obcego. Materiaty powinny
mieé charakter aktywizujacy i interaktywny — powinny zawierac¢ réznorodne ¢wiczenia jezykowe: quizy, rozsypanki, gry,
uzupetnianie luk, scenki sytuacyjne i inne formy atrakcyjnej pracy z jezykiem. Zestaw powinien umozliwia¢ prace
indywidualng oraz grupowa, a takze adaptacje do réznych wariantow lekcji i poziomow jezykowych. Zestaw powinien
zawierac co najmniej 50 plansz z zadaniami aktywizujgcymi (quizy, gry, uzupetnianie luk itp.). Plansze powinny by¢
usztywnione lub w inny sposéb trwate, by umozliwiaty wielokrotne uzycie.

Graficzne karty pracy —

Zestaw kart pracy przeznaczony do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-

gramatyka wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka polskiego w szkotach podstawowych (klasy 4-8).
Materiaty powinny wykorzystywac technike notowania wizualnego (tgczenie stowa z obrazem) w celu utatwienia
przyswajania zagadnien gramatycznych i jezykowych. Swoja tematyka karty powinny obejmowac m.in.: czesci mowy,
czesci zdania, komunikacja, ortografia, stowotwdrstwo i stownictwo, fonetyka, sktadnia.

Karty dydaktyczne do Zestaw kart dydaktycznych do ¢éwiczen ortograficznych w formie interaktywnej — np. poprzez zaznaczanie prawidtowej

éwiczenia ortografii (,,rz” ,,z”)

litery (,rz” ,,z”) klamerkg lub inng forme interakcji. Pakiet powinien zawierac kilkadziesiagt kart z réznymi przyktadami stow
do uzupetnienia oraz akcesoria umozliwiajgce prace kilku uczniéw jednoczesnie.

Karty dydaktyczne do
¢wiczenia ortografii (,u” ,,6”)

Zestaw kart dydaktycznych do ¢éwiczen ortograficznych w formie interaktywnej — np. poprzez zaznaczanie prawidtowej
litery (,u” ,6”) klamerkg lub inng forme interakcji. Pakiet powinien zawierac kilkadziesigt kart z réznymi przyktadami stow
do uzupetnienia oraz akcesoria umozliwiajace prace kilku uczniéw jednoczesnie.

Karty dydaktyczne do
¢wiczenia ortografii (,ch” ,,h”)

Zestaw kart dydaktycznych do ¢éwiczen ortograficznych w formie interaktywnej — np. poprzez zaznaczanie prawidtowe;j
litery (,ch” ,,h”) klamerka lub inng forme interakcji. Pakiet powinien zawierac kilkadziesigt kart z réznymi przyktadami stéw
do uzupetnienia oraz akcesoria umozliwiajgce prace kilku uczniéw jednoczesnie.

Pakiet plakatow edukacyjnych
- do nauki jezyka angielskiego

Pakiet plakatéw edukacyjnych przeznaczonych do wsparcia procesu nauczania jezyka angielskiego w szkotach
podstawowych i w placowkach prowadzacych zajecia wyréwnawcze czy dodatkowe. Plakaty powinny stuzy¢ jako materiaty
wspomagajgce w nauce stownictwa, gramatyki (np. czasy, odmiana czasownikdw), struktur jezykowych oraz elementéw
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komunikacyjnych w jezyku angielskim. Pakiet powinien zawiera¢ plakaty w wersji nieztozonej, gotowe do powieszenia lub
ekspozycji w salach lekcyjnych, korytarzach, pracowniach jezykowych itp. Plakaty powinny przedstawiaé przyktadowe
stéwka, zwroty, struktury gramatyczne i poréwnania form czasownikowych, co umozliwia uczniom szybkie skojarzenie
wizualne w trakcie nauki. Wymiar plakatdw powinien by¢ czytelny w warunkach sali lekcyjnej format co najmniej B2.

10. | Gra dydaktyczna - czasy w
jezyku angielskim

Gra dydaktyczna przeznaczona do wykorzystania podczas zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych, rewalidacyjnych,
korekcyjno-kompensacyjnych oraz zajeé wspierajacych nauke jezyka angielskiego w szkole podstawowej. Gra powinna
polegac¢ na utrwalaniu i rozwijaniu umiejetnosci poprawnego stosowania czaséw gramatycznych w jezyku angielskim (m.in.
Present Simple, Present Continuous, Past Simple, Present Perfect), doskonaleniu sprawnosci jezykowych poprzez
praktyczne ¢wiczenia gramatyczne w formie zabawy i rywalizacji, rozwijaniu kompetencji kulturowych poprzez quizy
wiedzy o krajach anglojezycznych, wspieraniu aktywnego uczenia sie oraz integracji uczniéw poprzez prace w grupie. Gra
powinna umozliwia¢ nauke poprzez dziatanie i wspotzawodnictwo, angazujgc ucznidéw w rozwigzywanie zadan jezykowych,
a takze w quizy tematyczne. W zestawie powinny znajdowac sie wszystkie niezbedne elementy do prowadzenia rozgrywki.

11. | Gra dydaktyczna - czasy w
jezyku angielskim Present
Simple i Present Continuous

Gra dydaktyczna przeznaczona do zastosowania w zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
rewalidacyjnych oraz w zajeciach wspierajgcych nauke jezyka angielskiego w szkole podstawowej. Gra powinna polegac na
utrwalaniu i rozwijaniu umiejetnosci rozrdzniania i stosowania czaséw Present Simple oraz Present Continuous w praktyce
jezykowej, poprzez aktywne ¢wiczenia w formie zabawy i rywalizacji. W toku rozgrywki uczniowie powinni mie¢ okazje:
odrozniad sytuacje wymagajgce uzycia Present Simple (np. fakty, nawyki) od tych, w ktdrych stosujemy Present Continuous
(czynnosci odbywajace sie w chwili méwienia, zmieniajgce sie etc.), dobierac i stosowac odpowiednie stowa-klucze (np.
always, usually, still, now, every day) wskazujgce na rézne czasy gramatyczne, utrwala¢ mechanizmy gramatyczne w
sposob interaktywny, wspierajgc pamieé operacyjng i rozumienie kontekstéw, pracowaé w parach lub w grupach, co
sprzyja wspotpracy, wymianie pomystow i motywuje uczniéw do zaangazowania.

12. | Gra dydaktyczna - czasy w
jezyku angielskim Present
Perfect i Past Simple

Gra dydaktyczna przeznaczona do zastosowania w zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
rewalidacyjnych oraz w ramach nauki jezyka angielskiego w szkotach podstawowych. Gra powinna polega¢ na utrwalaniu i
rozwijaniu umiejetnosci rozrézniania i stosowania czasow Present Perfect oraz Past Simple w praktycznych kontekstach
jezykowych przez aktywne ¢éwiczenia i rywalizacje. W trakcie rozgrywki uczniowie i uczennice: powinni uczy¢ sie
identyfikowaé sytuacje wymagajace uzycia czasu Present Perfect lub Past Simple, powinni tworzyé zdania twierdzace,
przeczace i pytajgce w obu czasach, zgodnie z kontekstem i typem zdania, pracujg nad poprawnym doborem form
czasownika oraz kontekstem

13. | Gra dydaktyczna do nauki zdan
warunkowych typu Il w jezyku
angielskim

Gra dydaktyczna przeznaczona do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-
wyréwnawczych, rewalidacyjnych oraz wspierajgcych nauke jezyka angielskiego w szkole podstawowej. Gra powinna
polegac¢ na utrwalaniu i rozwijaniu umiejetnosci stosowania zdann warunkowych typu Il w praktycznych kontekstach
jezykowych, poprzez forme aktywnej zabawy i rywalizacji. W trakcie rozgrywki uczniowie i uczennice: powinni
interpretowac hipotetyczne sytuacje (,,co by byto gdyby...”) i konstruujg zdania warunkowe typu Il zgodnie z reguty
gramatyczng, powinni éwiczy¢ przeksztatcanie zdan i poprawne uzycie warunku w zdaniach twierdzacych, pytajgcych i
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przeczgcych, powinni angazowac sie w rozne warianty rozgrywki (m.in. fancuch zdarzen, zadania przyczynowo-skutkowe,
pytania i odpowiedzi), powinni dziata¢ w parach lub zespotach, co sprzyja interakcji, wspdtpracy, rozmowie w jezyku
obcym oraz motywacji do aktywnego uczestnictwa.

14.

Mozaika edukacyjna do terapii
reki

Dydaktyczna uktadanka typu mozaika przeznaczona do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych i rewalidacyjnych oraz wspierajgcych rozwdj funkcji manualnych i percepcji wzrokowo-
ruchowej u ucznidw szkoty podstawowej. Uktadanka powinna wspomagac¢ rozwdéj motoryki matej, koordynacji wzrokowo-
ruchowej, koncentracji uwagi, percepcji przestrzennej oraz logicznego myslenia. Zestaw powinien sktadac sie z tacki
(podstawy) z mozliwoscig mocowania naktadki z otworami, niewielkich elementéw do manipulacji (np. kulek lub innych
drobnych elementdéw), kilku szablonéw/plansz z réznymi wzorami oraz narzedzi wspomagajacych precyzyjne chwytanie i
manipulacje. Elementy powinny by¢ wykonane z bezpiecznych materiatéw i umozliwia¢ wielokrotne uzycie.

15.

Zestaw do ¢wiczen reki

Zestaw przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
terapeutycznych w szkole podstawowej. Pomoc edukacyjna powinna wspiera¢ rozwdj sprawnosci manualnej,
prawidtowego chwytu pisarskiego, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz motoryki matej. Zestaw powinien zawierac
elementy w postaci elastycznych sznurkéw umozliwiajgcych ich przewlekanie, formowanie i mocowanie do podtoza (np.
planszy z powierzchnig typu rzep), a takze akcesoria pozwalajace na kreslenie wzoréw, obrazéw i ksztattéw. Cwiczenia
powinny umozliwia¢ rozwijanie precyzji ruchdw dtoni, regulacje sity nacisku, usprawnianie miesni palcow i nadgarstka oraz
wspierac proces nauki pisania. Materiaty powinny by¢ wykonane z bezpiecznych, nietoksycznych surowcow, odpowiednich
do wielokrotnego uzytkowania, fatwych do utrzymania w czystosci. Zestaw powinien by¢ dostarczony w komplecie, w
opakowaniu zbiorczym zabezpieczajgcym przed uszkodzeniem, wraz z instrukcjg stosowania i przyktadowymi propozycjami
¢wiczen terapeutycznych.

16.

Interaktywny zestaw
edukacyjny wspierajacy nauke
czytania

Zestaw dydaktyczny zaprojektowany do wykorzystania podczas zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-
wyréwnawczych oraz w klasach najmtodszych, wspierajgcy rozwdéj umiejetnosci czytania i funkcji poznawczych dzieci.
Zestaw powinien wspierac proces nauki czytania poprzez ¢wiczenia interaktywne i zadania adaptowane do mozliwosci
ucznia, rozwijac¢ kluczowe funkcje poznawcze niezbedne w procesie czytania, takie jak koncentracja uwagi, pamie¢
wzrokowa i stuchowa, analiza i synteza wzrokowa, funkcje jezykowe, sylabizowanie, sktadanie zdan, mozliwos¢ pracy
indywidualnej, w parach lub w grupie, dostosowanie do réznych poziomdw umiejetnosci. Zestaw powinien obejmowac: co
najmniej 30 interaktywnych ¢wiczenia do pracy klasowej lub indywidualnej, dostosowanych do réznych etapédw nauki
czytania, co najmniej 6 interaktywnych gier i zabaw klasowych angazujgcych ucznidéw motorycznie i sensorycznie, co
najmniej 60 kart pracy przeznaczonych do utrwalania materiatu z ¢wiczen interaktywnych; mozliwe do samodzielnego
wydruku w wersji kolorowej lub czarno-biatej, co najmniej 30 dyploméw do samodzielnego drukowania jako forma
motywacyjna, instrukcje i propozycje scenariuszy wykorzystania zestawu w zajeciach. Zostaw powinien sktadac sie
programu/platformy do uruchamiania ¢wiczen i gier na komputerach lub tablicach interaktywnych oraz materiaty
papierowe: karty pracy do samodzielnej pracy ucznidw i uczennic wykonane z trwatego papieru, mozliwe do uzytkowania
wielokrotnego.
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17. | Zestaw dydaktyczny do nauki Zestaw powinien obejmowac: interaktywne ¢wiczenia multimedialne do pracy indywidualnej i grupowej, gry edukacyjne

czytania, pisania i liczenia. utrwalajace umiejetnos¢ czytania, pisania i wykonywania podstawowych dziatarh matematycznych, zestaw kart pracy do
kopiowania i wielokrotnego wykorzystania, dyplomy i materiaty dodatkowe w formie plikéw do druku, instrukcje obstugi i
propozycje scenariuszy zajec. Funkcjonalnosé i wymagania: mozliwo$é uruchamiania ¢wiczen na komputerze lub tablicy
interaktywnej, stopniowanie poziomu trudnosci — dostosowanie do zréznicowanych potrzeb uzytkownikow.

18. | Zestaw programow Zestaw programéw (minimalnie 2) multimedialnych do wykorzystania na zajeciach dydaktyczno-wyréwnawczych,
multimedialnych do nauki korekcyjno-kompensacyjnych, logopedycznych oraz w terapii pedagogicznej w szkole podstawowej. Powinien umozliwiaé
czytanie sylabami nauke i rozwijanie umiejetnosci czytania sylabami oraz wspiera dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu. Pakiet powinien

zawierac: minimum 800 interaktywnych ¢éwiczen multimedialnych, minimum 150 kart pracy do wydruku, elementy
dodatkowe (np. gra stolikowa, materiaty metodyczne). Wymagana mozliwos¢ korzystania z wersji online i offline.
Wymagana licencja na wiele stanowisk (minimum 6 urzadzenr) z mozliwoscig pracy indywidualnej i grupowe;.
Wymagana kompatybilno$¢ z urzadzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna. Program powinien dziataé bez
koniecznosci instalacji dodatkowych wtyczek.

19. | Program multimedialny Zestaw powinien zawiera¢: modut diagnostyczny obejmujacy cztery kluczowe kategorie poznawcze: funkcje jezykowe,
wspierajacy terapie trudnosci funkcje wzrokowe, pamiec¢ i myslenie, modut terapeutyczny z ¢wiczeniami multimedialnymi w réznych wariantach
W nauce czytania i pisania trudnosci, dostosowanymi do poziomu uzytkownika, zestaw kart pracy do druku, pomoce dydaktyczne (np. alfabet, bingo

literowe, rozsypanki sylabowe). Funkcjonalno$é i wymagania: licencja cyfrowa z dostepem dla wielu urzadzen /
uzytkownikéw, mozliwos¢ uruchomienia programu na komputerach, tabletach, tablicach interaktywnych, éwiczenia z
réznym stopniem trudnosci. Typy ¢wiczen: uzupetnianie wyrazéw poprzez dopisywanie liter i sylab, sylabizowanie,
oddzielanie stoéw, budowanie zdan, ¢wiczenia pamieci i stuchu, rozumienie tekstu, éwiczenia grafomotoryczne.

20. | Program multimedialny Multimedialny program terapeutyczny z zestawem pomocy dydaktycznych, wspierajacy rozwoj funkcji poznawczych,
wspierajacy rozwoj koncentracji uwagi oraz umiejetnosci spotecznych u dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Zestaw powinien
koncentracji i funkgji zawierac: pakiet ¢wiczen multimedialnych dostepnych online, gra wielkoformatowa z elementami piankowymi, gra
poznawezych edukacyjna z kartami do pracy w grupie, urzgdzenie do wspierania ¢wiczenn manualnych (np. dtugopis 3D) z zestawem kart

do ¢wiczen, poradnik metodyczny i materiaty dla prowadzgcego, dostep do szkolenia online. Funkcjonalnos¢ i wymagania:
mozliwos¢ korzystanie z programu na wielu urzadzeniach, réznorodne formy aktywnosci: multimedialne, ruchowe,
manualne, ¢wiczenia ukierunkowane na rozwdj koncentracji, pamieci, grafomotoryki i kompetencji spotecznych.

21. | Zeszyt ¢wiczen logopedycznych Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawieraé: zestaw zadan utozonych zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci —

do automatyzacji gtosek typu
,Szumigce”

od najtatwiejszych do bardziej skomplikowanych, ¢wiczenia angazujace nie tylko samg wymowe, lecz takze: koncentracje
uwagi, analize wzrokowg i stuchowg, kategoryzowanie, sekwencjonowanie, uktadanie wzorcéw, myslenie analityczne i
logiczne, mechanizm samokontroli lub sprzezenie z zestawem kontrolnym (np. mozliwos$¢ sprawdzenia poprawnosci
wykonywanych zadan). Powinien zawiera¢ funkcje edukacyjne takie jak np.: utrwalanie prawidtowej artykulacji gtosek
szumigcych w mowie spontanicznej, wspieranie procesu terapeutycznego poprzez regularne ¢wiczenia w formie zabawy,
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integracja funkcji poznawczych przy wykonywaniu zadan logopedycznych, zachowanie motywacji dziecka dzieki atrakcyjnej
formie zadan oraz elementom angazujgcym.

22.

Zeszyt cwiczen logopedycznych
do automatyzacji gtosek typu
»Syczace”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawieraé: zestaw zadan posegregowany wedtug stopnia trudnosci — od prostych
do bardziej wymagajacych, ¢wiczenia logopedyczne wspierajace automatyzacje gtosek syczacych w mowie spontanicznej,
zadania angazujgce funkcje poznawcze: analiza stuchowa, synteza gtoskowa, sekwencjonowanie, kategoryzacja oraz
manipulacje jezykowe, mechanizm samokontroli (np. wzorzec kontrolny lub odpowiedzi do poréwnania) powinien
umozliwia¢ weryfikacje poprawnosci wykonanych zadan. Funkcje edukacyjne: utrwalanie prawidtowej artykulacji gtosek
syczacych w mowie spontanicznej, wspieranie procesu terapeutycznego poprzez regularne ¢wiczenia w formie zabawy,
integracja funkcji poznawczych przy wykonywaniu zadan logopedycznych, zachowanie motywacji dziecka dzieki atrakcyjnej
formie zadan oraz elementom angazujgcym.

23.

Zeszyt cwiczen logopedycznych
do automatyzacji gtosek
»Ciszacych”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawiera¢: zadania utozone wedtug stopni trudnosci, od prostszych do bardziej
skomplikowanych, ¢wiczenia logopedyczne stuzgce utrwalaniu poprawnej artykulacji gtosek ciszacych (np. [sz, z, cz, dz]
itp.), zadania wzbogacone komponentami wspierajgcymi rozwdj funkcji jezykowych i poznawczych: analiza stuchowa,
synteza gtoskowa, segmentacja sylabowa, sekwencjonowanie, manipulacje jezykowe, oraz ¢wiczenia pamieci wzrokowe;j i
uwagi, mechanizm samokontroli (np. wzorzec odpowiedzi lub klucz) powinien umozliwia¢ uzytkownikowi sprawdzanie
poprawnosci wykonanych zadan. Funkcje edukacyjne: utrwalanie prawidtowej artykulacji gtosek ciszagcych w mowie
spontanicznej, wspieranie procesu terapeutycznego poprzez regularne ¢wiczenia w formie zabawy, integracja funkcji
poznawczych przy wykonywaniu zadan logopedycznych, zachowanie motywacji dziecka dzieki atrakcyjnej formie zadan
oraz elementom angazujgcym.

24.

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych
gtoski ,k” i,g”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawiera¢: zadania przygotowane z uwzglednieniem zasady stopniowania
trudnosci — od prostych ¢wiczen sylabowych, przez wyrazy i zdania, az po krotkie teksty, ¢wiczenia ukierunkowane na
prawidtowg wymowe gtosek tylnojezykowych K i G oraz ich utrwalanie w mowie spontanicznej, zadania dodatkowo
rozwijajgce analize i synteze stuchowg, pamieé, koncentracje uwagi, sekwencjonowanie i logiczne myslenie, mechanizm
samokontroli (np. mozliwos¢ poréwnania odpowiedzi z kluczem kontrolnym). Funkcje edukacyjne: ksztattowanie i
doskonalenie prawidtowej artykulacji gtosek K i G w mowie spontanicznej, wspieranie procesu terapeutycznego poprzez
regularne ¢wiczenia w formie zabawy, integracja funkcji poznawczych przy wykonywaniu zadan logopedycznych,
zachowanie motywacji dziecka dzieki atrakcyjnej formie zadan oraz elementom angazujgcym.

25.

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych
gtoski ,I” i ,r”

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych powinien zawiera¢: éwiczenia usytuowane zgodnie ze stopniowaniem trudnosci — od
prostych form (np. sylaby, wyrazy) do zdan i krétkich tekstow, zadania ukierunkowane na prawidtowa artykulacje gtosek L i
R w réznych kontekstach jezykowych oraz ich utrwalanie w mowie spontanicznej, ¢wiczenia wspierajgce dodatkowe
funkcje poznawcze: analiza stuchowa i wzrokowa, koncentracja uwagi, kategoryzacja, sekwencjonowanie, logiczne
myslenie, element samokontroli — mozliwos$¢ poréwnania odpowiedzi z kluczem kontrolnym lub systemem weryfikacji.
Funkcje edukacyjne: ksztattowanie i doskonalenie prawidtowej artykulacji gtosek L i R w mowie spontanicznej, wspieranie
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procesu terapeutycznego poprzez regularne ¢wiczenia w formie zabawy, integracja funkcji poznawczych przy
wykonywaniu zadan logopedycznych.

26. | Zestaw kontrolny z klockami Zestaw edukacyjny do samokontroli ¢wiczen, powinien sktadaé sie z plastikowego/drewnianego, zamykanego pudetka oraz
do sprawdzania odpowiedzi minimalnie 12 ponumerowanych klockéw, powinien umozliwiaé prace z ksigzeczkami edukacyjnymi opartymi na systemie

pytan i odpowiedzi.

27. | Zestaw komunikacyjny z Zestaw komunikacyjny w formacie co najmniej A5 powinien zawiera¢ piktogramy z opcjag mocowania na rzep. W sktad
piktogramami na rzep zestawu powinny wchodzié: zalaminowane, wyciete obrazki co najmniej 250 sztuk przedstawiajgce czynnosci, emocje,

przedmioty, pory roku, jedzenie i inne kategorie tematyczne; oraz karty aktywnosci (segregator lub podobny nosnik) z
powierzchnig do przyczepiania piktogramow. Obrazki powinny by¢ opisane stowem (podpisy) i umozliwia¢ uktadanie
komunikatow przez uzytkownika. Wersja z nalepionym rzepem lub z mozliwoscig samodzielnego mocowania rzepu.

28. | Publikacja dla pedagoga Publikacja dla pedagoga szkolnego w wersji papierowej oraz online, powinna zawierac zestaw narzedzi do pracy
szkolnego wychowaweczej i profilaktycznej: wzory dokumentdw, scenariusze zajeé, procedury postepowania w sytuacjach

kryzysowych, arkusze diagnozy i interwencji oraz materiaty do wspoétpracy z uczniami, rodzicami i instytucjami. Dostep
powinien obejmowac réwniez aktualizacje w formie elektronicznej.

29. | Materiaty dydaktyczne Pakiet pomocy diagnostyczno-obserwacyjnych do oceny gotowosci szkolnej dziecka, powinien obejmowaé kompletny
wspierajace diagnoze zestaw materiatéw edukacyjnych i pomocy manipulatywnych. W sktad pakietu powinny wchodzi¢ m.in.: szarfy, woreczki
gotowosci szkolnej sensoryczne, kamienie rzeczne, pitki o roznych srednicach, tarcza do workow z piaskiem, kosz na zabawki, piteczki

piankowe, nozyczki dzieciece, klocki do nawlekania, drewniane korale, plastelina, ramki edukacyjne, karty obrazkowe
(historyjki, sylaby, pory roku, wydarzenia spoteczne), puzzle, magnetyczne litery oraz inne elementy umozliwiajace
przeprowadzenie obserwacji w obszarach: motoryka duza i mata, percepcja wzrokowa i stuchowa, rozwéj mowy, funkcje
poznawcze oraz aspekty spoteczno-emocjonalne. Materiaty powinny by¢ trwate wykonanie, by¢ dostosowane do
uzytkowania dzieci, estetyczne i gotowe do natychmiastowego uzycia w pracowniach diagnostycznych.

30. | Korkowa scianka prezentacyjna Scianka prezentacyjna modutowa o konstrukcji aluminiowej, sktadajgca sie z panelu o wymiarach minimum 120 cm

x 100 cm. Powierzchnia korkowa powinna umozliwia¢ mocowanie materiatdw za pomocg szpilek lub pinezek. Konstrukcja
powinna by¢ stabilna, mobilna, wyposazona w stopki zapewniajgce bezpieczenstwo i tatwe ustawienie w réznych
konfiguracjach.

31. | Program multimedialny do Przedmiotem zamdwienia jest program multimedialny wspomagajgcy nauke zagadnien geometrycznych i pomiarowych —
nauki figur geometrycznych, figury ptaskie i przestrzenne, miary, objetosci. Oprogramowanie powinno zapewniac realizacje zadan interaktywnych,
miar i objetosci wizualizacje, automatyczne sprawdzanie poprawnosci, dostep w trybie online lub offline. Wymagana kompatybilnos¢ z

urzagdzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna. Program powinien dziata¢ bez koniecznosci instalacji
dodatkowych wtyczek.

32. | Zestaw cwiczen Przedmiotem zamdwienia jest zestaw edukacyjny sktadajacy sie z programu multimedialnego i materiatéw drukowanych—

multimedialnych i

przeznaczony do wspierania uczniow klas 4—6 w rozwijaniu i utrwalaniu umiejetnosci matematycznych. Zestaw powinien
umozliwiaé realizacje co najmniej 40 interaktywnych ¢wiczen oraz gier, generowanie i drukowanie co najmniej 80 kart
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drukowanych do nauki pracy oraz wydruk co najmniej 15 kart z siatkami wielosciandw do wycinania i sktadania modeli bryt. Materiaty
kartograficzne powinny obejmowac zagadnienia zgodne z programem nauczania: liczby naturalne, liczby catkowite, utamki,
dziatania algebraiczne, geometria ptaska i przestrzenna, statystyka opisowa i zadania tekstowe. Wymagana
kompatybilno$¢ z urzadzeniami typu komputer, tablet, tablica interaktywna. Program powinien dziataé bez koniecznosci
instalacji dodatkowych wtyczek.

matematyki dla klas 4—6

Zestaw edukacyjny do nauki 2 Zestaw edukacyjny powinien umozliwiaé prowadzenie zaje¢ interaktywnych dla klasy szkolnej. Zestaw powinien zawierac:
urzadzenia dla uczniow, stacje dokujgcg umozliwiajaca tadowanie oraz centrale sterujgcg umozliwiajgcg parowanie
urzadzen z aplikacjg nauczyciela. Zestaw powinien obejmowac réwniez dostep do aplikacji edukacyjnej dziatajacej w
przegladarce, zawierajgcej gotowe lekcje, narzedzia do tworzenia tresci oraz funkcje analityczne. Urzgdzenia uczniowskie
powinny by¢ tatwe w obstudze, nie powinny wymagaé samodzielnej konfiguracji, a stacja dokujgca powinna umozliwia¢ ich
tadowanie w czasie przechowywania. Centrala sterujgca powinna pozwalaé na przypisywanie urzadzen do poszczegdlnych
uzytkownikdw na poczatku zajeé. Urzadzenia powinny posiadac ekran dotykowy umozliwiajacy interaktywng prace oraz
facznosé z aplikacjg edukacyjna. Stacja dokujaca powinna umozliwia¢ bezpieczne tadowanie wszystkich urzadzen
jednoczesnie. Centrala sterujgca powinna obstugiwac przypisanie wszystkich urzadzen do uzytkownikéw oraz umozliwiaé
ich sparowanie z aplikacjg nauczyciela.

interaktywnej w klasie.




